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LIGOVÁ SOUTĚŽ + KRAJSKÝ POHÁR DRUŽSTEV 2009/2010

článek 1

Ligová soutěž družstev a Krajský pohár družstev se hraje na elektronických terčích registrovaných a schválených jako registrované hrací místo u UŠO – Moravskoslezského kraje, opatřených registrační známkou na sezónu 2009/2010.

článek 2

Za jedno přihlášené družstvo do soutěže na všech úrovních se hradí :

a) 1000,- Kč, startovné – Ligová soutěž 2009/2010

b) 1000,- Kč, kauce – Ligová soutěž 2009/2010. Kauce je vratná při nepřihlášení se družstva do další sezóny.
c) 0,- Kč, startovné - Krajský pohár družstev 
Startovné i kauci nutno zaplatit nejpozději do :

· 1.liga (skupina A i B) do soboty 4.7.2009 – poštou na adresu Obluk Ladislav, 73951 Vojkovice 150, osobně v sobotu 4.7.2009 – na TOP turnaji jednotlivců a dvojic, nebo osobně dle dohody s p. Davidem Plavcem (toto se týká jen skupiny A). Losování obou skupin 1.ligy proběhne v útery 7.7.2009 v 10.00 hod. v restauraci Ural v Ostravě.

· 2. a 3.liga do pátku 11.9.2009 - poštou na adresu Obluk Ladislav, 73951 Vojkovice 150, osobně v soboty 5.9.2009 – Regionální Master, nebo 12.9.2009 – Malý región „C“ – obě soutěže hospoda Formanka Vojkovice, nebo osobně dle dohody s p. Davidem Plavcem (toto se týká jen skupin A). Losování všech skupin 2.a 3.lig proběhne v neděli 13.9.2009 v 17.00 hod. v hospodě Formanka ve Vojkovicích.

Tato výše poplatků platí, pokud UŠO - MSK nerozhodne jinak.

Kauce se krátí, či propadá v těchto případech :

- prokázaná manipulace s výsledkem utkáni, bezdůvodné odstoupení ze soutěže

Výše sankcí a pokut za kontumaci utkání:

a) 200 Kč za první kontumaci

b) 300 Kč za druhou kontumaci

c) 500 Kč za třetí kontumaci

d) 1000 Kč za kontumaci v posledních třech kolech ligové soutěže

e) vyloučení družstva ze soutěže za čtvrtou kontumaci, případně druhou kontumaci v posledních třech kolech ligové soutěže

f) při odstoupení, nebo vyloučení družstva, budou jeho i již odehrané výsledky kontumovány zpětně

článek 3

Registrace hráčů :

Licenční poplatek hráče na sezónu činí 400 Kč. 

článek 4

Ligovou soutěž řídí UŠO – MSK v okresech Opava, Ostrava, Karviná, Frýdek-Místek, Nový Jičín a v přílehlé části okresu Vsetín.

V sezóně 2009/2010 bude ligová soutěž organizována takto :

2x 1.liga – skupina A bude vytvořená z družstev majících oprávnění hrát 1.ligu bývalého OV Čaksu, hraje se              

       v dosahu MHD Ostrava

·  skupina B bude vytvořena ze 14 družstev majících oprávnění hrát 1.ligu bývalého SMOŠS, nejlepší 

  družstvo z bývalého Slezského a NJ Čaksu

3x 2.liga – skupina A bude vytvořená z družstev majících oprávnění hrát 2.ligu bývalého OV Čaksu, hraje se              

       v dosahu MHD Ostrava

- skupiny B a C budou vytvořeny ze 30 družstev mající oprávnění hrát 2.ligu bývalého SMOŠS, druhé dvě 

  nejlepší družstva z bývalého Slezského a NJ Čaksu

Xx 3.liga – skupina A bude vytvořená z ostatních družstev bývalého OV Čaksu, hraje se v dosahu MHD Ostrava

· skupiny B až X budou tvořit ostaní družstva

· počet družstev ve skupinách 14-18, toto závisí na počtu přihlášených družstev. Bude zvolená tá varianta, při níž bude ve skupinách co nejmenší počet volných míst.

článek 5

V ligových soutěžích mohou hrát v jedné skupině maximálně 4 družstva téhož klubu. V tomto případě musí družstva téhož klubu sehrát své utkání nejpozději ve druhém kole odvetné části soutěže. Jestliže to není možné (narušení rozlosování apod.), musí obě družstva bez ohledu na vylosování předehrát své vzájemné utkání. 

Pro družstva dvou různých klubů, pokud mají oba stejné hrací místo platí stejné kritérium s omezením do 4. kola odvetných části soutěže.

článek 6

Šipkový klub, který přihlašuje své družstva do soutěže musí :

a) podat včas přihlášku do soutěže do 4.7.2009 (1.liga), respektive 12.9.2009 (2.+3.liga) a uhradit poplatky dle článku 2 a 3 tohoto hracího řádu soutěže družstev

b) mít ve svém působišti (klub, restaurace apod.) k dispozici krajským svazem registrovaný elektronický terč (terče), který odpovídá technickým předpisům UŠO a případně doplňujícím předpisům krajského svazu.

c) V případě, že družstvo změní hrací místo, bude toto zpoplatněno částkou (jeho výše zatím není známa – toto stanoví SDK UŠO).

Další povinnosti plynou z jednotlivých ustanovení tohoto hracího řádu.

článek 7

V případě, že se do soutěže nepřihlásí družstvo, které je oprávněno v soutěži hrát, postupuje se takto :

a) v případě, že se nepřihlásí družstvo, které mělo do soutěže nastoupit (nebo není družstvem oprávněným), zařadí se na jeho místo družstvo, které se v příslušné baráži umístilo za postupujícími družstvy. Pokud se nepřihlásí více družstev, nebo nejsou družstvy oprávněnými, přechází právo účasti ve vyšší soutěži ještě na další družstva umístěná v nižší soutěži na následujících místech za družstvy postupujícími z baráže. V případě, že ani tato družstva možnosti postupu nevyužijí, sníží se počet sestupujících družstev z předcházejícího ročníku.

b) přesuny družstev dle tohoto článku není možno provádět po zahájení soutěží.

c) oprávněným družstvem je družstvo, jehož účasti ve vyšší soutěži neodporuje ustanovení o počtu povolených družstev téhož klubu v soutěži, ani dalším článkům tohoto soutěžního řádu.

d) jestliže si družstvo pro sezónu 2009/2010 vymění s jiným družstvem své místo ve vyšší soutěži, pak ztrácí v této sezóně nárok na odměnu za umístění v ligové soutěži. Totéž platí pro družstva, které se odhlásí ze soutěže a jejich 3 a více hráči (mající oprávnění hrát se svým minulým družstvem vyšší soutěž) se stanou součásti nového družstva. Všechny tyto případy bude řešit SDK UŠO-MSK. 

článek 8

Ligové soutěže se hrají ve skupinách o minimálně 6 účastnících. Družstva hrají minimálně každý s každým dvakrát (jednou doma, jednou venku). Vznikne-li nová skupina během soutěže a tato družstva budou chtít postoupit ještě v ročníku, ve kterém do soutěže přistoupila, pak musí mezi sebou dohrát všechna svá utkání včetně dohrávek dle rozpisu soutěže. 

článek 9

Postupový a sestupový klíč pro sezónu 2009/2010:

Od sezóny 2010/2011 bude jiná struktura ligových soutěží UŠO MSK. Bude vytvořená jedna skupina Extraligy, 3 skupiny 1.ligy a X skupin 2.ligy.

1. Postup do Extraligy UŠO-MSK :

a) První 3 družstva z obou skupin 1.ligy. Tyto družstva si zahrají po základní části společnou soutěž (výsledky ze vzájemných zápasů odehraných již v 1.ligových skupinách, si družstva přenesou do společné soutěže) každý s každým o postup na MR družstev UŠO (počet účastníků na MR zatím není daný).

b) Vítězové play off hrané na 3 vítězné utkání. Do play off postoupí družstva umístěné v 1.ligových skupinách na 4.-10.místě. 4.družstvo ze skupiny A se utká s 10.družstvem skupiny B, 5.družstvo skupiny A s 9.družstvem skupiny B, atd. až 10.družstvo skupiny A se 4.družstvem skupiny B. 1., 3. a případné 5.utkání se hraje na hracím místě lépe umístěného družstva, ostatní utkání na hracím místě druhého družstva. Při play off mezi 7.družstvy obou skupin je lépe umístěným družstvem to, které má lepší skóre po základní části (v případě rozdílného počtu družstev v 1.ligových skupinách ze bude vycházet z redukovaných tabulek)

c) Vítězové všech 3 skupin 2.ligy.

2. Postup do 3 skupin 1.ligy UŠO-MSK :

a) Ve skupině A budou hrát všechny družtva 1.ligy skupiny A, které se neprobojují do Extraligy. Vítěz 3.ligové skupiny A. Do počtu 16 družstev bude tato skupina doplněná příslušným počtem družstev z 2.ligové skupiny A dle umístění v sezóně 2009/2010.
b) Ve skupině B a C budou hrát všechny družstva 1.ligy skupiny B, které se neprobojují do Extraligy. Vítězové 3.ligových skupin B až X. Do počtu 32 (2x16) budou tyto skupiny doplněné příslušným počtem družstev z 2.ligových skupin B a C dle umístění v sezóně 2009/2010 (v případě stejně umístěných družstev má přednost družstvo s lepším skórem).
3. Postup do X skupin 2.ligy UŠO-MSK :

a) Ve skupině A budou všechny ostatní družstva z 2. a 3.ligové skupiny A. Bude-li počet družstev nad 19, pak se tyto družstva A rozdělí na dvě skupiny.

b) Ve skupině B až X budou všechny ostatní družstva. Počet družstev ve skupinách 14-18, toto závisí na počtu přihlášených družstev. Bude zvolená tá varianta, při níž bude ve skupinách co nejmenší počet volných míst.
4. Postup na MR družstev UŠO – ženy :

a) Družstva složené alespoň ze tři žen (tedy i smíšené) hrajících ligovou soutěž UŠO-MSK se mohou zúčastnit baráže o postup na MR družstev UŠO žen.

b) Pokud se vytvoří samostatná ženská ligová soutěž UŠO-MSK (minimálně 3 ženy na soupisce) o minimálním počtu 6 družstev, pak na MR postupuje vítězné ženské družstvo. Bez startovného a kauce. Hracím dnem je středa. V tomto případě neplatí bod a). Bližší vysvětlení k případné ženské lize podá SDK UŠO-MSK.

článek 10

Turnaje případných baráží se hrají podle pravidel vyšší soutěže, hraje se systémem každý s každým ve skupině.

Účast družstva v baráži je povinná. Neúčasti mu budou komtumovány utkání, které mělo v baráži odehrát, 

s následkem sankcí a pokut dle čl. 2 a propadnutí odměn za ligovou soutěž.

článek 11

Šipkový klub je sdružení hráčů (členů), které ze své členské základny sestaví jednotlivá družstva. Jen předseda klubu nebo kapitán družstva je oprávněn jednat s příslušnými svazovými orgány.

článek 12

Ligová družstva mohou být smíšená. Počet hráčů pro založení družstva je 5 v případě jednoho družstva v klubu, je-li v klubu více družstev, pak s výjimkou posledního družstva je počet hráčů v družstvu minimálně 4. Utkání družstva mohou odehrát minimálně 2 hráči s tím, že utkání třetího a čtvrtého chybějícího hráče jsou kontumována.

článek 13

Kapitán družstva – každé družstvo musí mít svého kapitána, který je při utkání družstev jediným partnerem pro kapitána družstva soupeře a pro rozhodčího (je-li utkáni přítomen). Kapitán může být buď hrajícím členem družstva, nebo tzv. nehrajícím kapitánem. Pokud se družstvo k utkáni dostaví bez svého kapitána, pak musí ze svého středu určit osobu, která bude tuto funkci zastávat.

Kapitán družstva má zejména tato práva a povinnosti :

a) v průběhu utkáni jedná jménem družstva i jednotlivých jeho členů

b) odpovídá za ukázněné vystupování celého družstva i jednotlivých jeho členů i případných fanoušků

c) pomáhá k tomu, aby utkáni mělo regulérní a sportovní průběh a aby nedocházelo ke zbytečným rozporům

d) kapitán domácího družstva odpovídá i za chování diváků

e) kapitán odpovídá za donesení měsíčníku Šipkář na své hrací místo

Další práva a povinnosti kapitána vyplývají z jednotlivých ustanovení tohoto herního řádu.

článek 14

Soupiska družstva – družstvo startuje v soutěži podle soupisky vyhotovené (případně doplněné o nové zaregistrované hráče) na předepsaném tiskopise a ověřeném UŠO-MSK, případně vytištěné z internetového portálu UŠO. Za družstvo mohou v každém utkáni startovat pouze hráči uvedení na této soupisce. Každý klub zašle soupisky svých družstev na adresu Obluk Ladislav, 73951 Vojkovice 150.

Řídící svazový orgán provede přezkoumání , zda soupisky vyhovují všem ustanovením tohoto herního řádu, případně si vyžádá chybějící údaje. Zjistí-li, že na soupisce je uveden hráč, který není členem klubu, zavede proti hráči i klubu disciplinární řízení. Za správnost soupisek v plné míře odpovídá klub, a to bez ohledu na to, zda řídící svazový orgán neopravil nesprávnosti v soupisce.

Od sezóny 2009/2010 múže být hráč uveden jen na soupisce jednoho družstva.

článek 15

Termín podání přestupu pro ligovou soutěž UŠO-MSK – je časové období, ve kterém je možno měnit soupisky jednotlivých družstev. Termín podání přestupu v oblasti působnosti UŠO-MSK je od 19.8.2009 do 2.9.2009 a od 7.12.2009 do 20.12.2009. Přestupující hráč může hrát za stávající družstvo do posledního kola 1.části ligové soutěže, za nové družstvo až od 1.kola odvetné části ligové soutěže.

Přestupy zasílejte na adresu Obluk Ladislav, 73951 Vojkovice 150.

O přestup musí žádat i hráč, který není zaregistrován v družstvu jednu sezónu, tzn., že volným hráčem se stává až po roce ukončení své hráčské činnosti ve svém stávajícím klubu. UŠO-MSK zveřejní seznam všech přestupu nejpozději do 14.9.2009, případně 31.12.2009. O přestupu rozhoduje SDK UŠO-MSK do 12.9.2009, případně 22.12.2009.

článek 16

Hostování – není povoleno. 

článek 17

Kluby s více družstvy – družstva jednoho klubu budou mít jednotný název rozlišený písmeny od A až po Z 

(s výjimkou písmen s háčky a písmena CH), případně římskými číslicemi od I až …,  postupně  dle své výkonnosti. Další doplňující název mohou mít až za svým oficiálním názvem.

d) Jestliže družstvo změní svůj název, toto bude zpoplatněno částkou (jeho výše zatím není známa – toto stanoví SDK UŠO).

Kluby, jež přihlásí do soutěže více družstev, mohou používat některé své hráče pro tzv. střídavý start(platí jen pro ligovou soutěž UŠO-MSK + Krajský pohár družstev) za těchto podmínek (!!! Pozor na soutěže družstev pořádané UŠO, kde není povolen střídavý start a v družstvu mohou hrát jen hráči uvedení na soupisce):

a) na soupisce družstva „A“ (případně „I“) mohou být uvedeni pod čárou maximálně 2 hráči z nižších soutěži téhož klubu, každý z nich má povolené maximálně 3 účasti za družstvo „A“ v každé polovině ligové soutěže. Hráči uvedeni pod čárou (na střídavý start) se nemohou za „A“ družstvo zúčastnit soutěží pořádaných přímo UŠO – tj. MR družstev, Velké finále poháru UŠO apod.

b) v tomtéž kole (ve stejném hracím týdnu) hráč nemůže nastoupit za více družstev

c) tytéž kritéria platí mezi „B“ a „C“ družstvy (případně „II“ a „III“) atd.

d) Krajský pohár družstev hrají jednotlivá družstva na stejné soupisky jako ligovou soutěž

článek 18

Povinnosti pořádajícího družstva – není-li rozpisem soutěže stanoveno jinak, je pořadatelem utkáni vždy družstvo, které je uvedeno v rozlosování soutěže na prvním místě a má volbu místa terče. V případě, že je hrací místo osazeno více schválenými terči, hraje se utkáni na minimálně dvou strojích (pokud odpovídají technickým předpisům). Pořádající družstvo má za povinnost učinit všechna opatření pro regulérní průběh utkáni a po něm nahlásit výsledky příslušnému řídícímu orgánu. Vzniknou-li pochybnosti o správném ustavení terčů, mají právo toto kapitáni obou družstev přeměřit a je-li to v jejich silách ustavení terčů opravit. Během rozehraného utkání již toto není možné a na vzniklý problém již nebude brán zřetel.

Pořádající družstvo se může dohodou se soupeřem vzdát volby místa terče. Je povinno tak učinit, nemá-li pro termín stanovený rozpisem soutěže k sehráni utkáni k dispozici vyhovující a ke hře schopný terč ve svém působišti nebo v jeho nejbližším okolí.

Hlasitost Jukeboxu, případně reprodukované hudby se musí snížit na úroveň družstva, které o to požádá, případně se hudba vypne. Za toto odpovídá kapitán domácího družstva.

Povinnosti pořádajícího družstva je zajistit sezení pro soupeře alespoň ve stejné kvalitě jako sobě.

článek 19

Povinnosti hostujícího družstva – sehrát utkáni i v jiném místě, než je sídlo pořádajícího družstva, avšak vždy na registrovaném terči krajským svazem (jen pokud je to nutné, např. uzavřená restaurace, nefunkční terče apod.).

článek 20

Termíny utkání – termíny a pořadí utkání určuje UŠO-MSK v rozpisu soutěže, který je závazný pro všechny účastníky soutěže. Jednotlivá utkáni musí být odehrána v termínech určených rozpisem. Dohodnou-li se obě družstva, mohou své utkáni předehrát před stanoveným termínem. Odehrát utkáni po stanoveném termínu je možné pouze po písemném schválení UŠO-MSK. Žádost, zdůvodněnou písemně, je třeba zaslat na sekretariát UŠO-MSK a soupeři alespoň 21 dnů před plánovaným termínem utkáni. Tento písemný požadavek bude zpoplatněn částkou 300 Kč.

Odehrát utkáni po termínu dle rozpisu soutěže bez schválení není povoleno.

Všechny dohrávky budou odehrány do 3 týdnu od původního termínu, nejpozději do zahájení třetího kola před koncem soutěže.

Poslední 3 kola soutěže již není možno překládat na pozdější termín.

V případě neodehráni utkáni z omluvitelných či nepředvídatelných okolností :

· ihned informovat soupeře a sekretariát krajského svazu

· dostavit se na SDK UŠO-MSK : 
- zaplatit poplatek ve výši 300 Kč

                                                         
- předložit písemná potvrzení zdůvodňující neodehráni utkáni

-    SDK rozhodne, zda-li se utkáni bude opakovat, či kontumovat

V případě nesplnění výše uvedených požadavků bude utkání kontumováno automaticky.

Hrací dny a hodina začátků utkání :

· 1.liga skupina A – středa 18.00 hod.

· 1.liga skupina B – pátek 17.00 – 19.00 hod., či neděle 10.00 – 18.00 hod.
· 2.liga skupina A – útery 18.00 hod.
· 3.liga skupina A – pondělí 18.00 hod.
· ostatní ligové skupiny – středa 17.00-18.00 hod. (jen tehdy jsou-li na hracím místě alespoň 2 registrované terče), či pátek 17.00 – 19.00 hod., nebo neděle 10.00 – 18.00 hod. (je-li na tomto hracím místě pouze jeden registrovaný terč, pak v neděli mezi 10.00-16.00 hod.)
· hraje-li na jednom hracím místě více družstev, pak začátky mezi jednotlivými utkáními budou alespoň 3 hod. při dvou registrovaných terčích a 6 hodin při jednom registrovaném terči

článek 21

Sestava družstva k utkáni – kapitáni obou družstev mají za povinnost si navzájem předložit ke kontrole ověřené soupisky družstev i průkazy totožnosti hráčů (např. OP, cestovní doklad, registrační průkaz, řidičský průkaz apod.), kteří se utkáni zúčastní a budou zapsáni v zápise o utkáni a to vždy před zahájením utkáni. Během rozehraného utkáni již toto není možné a na vzniklý problém již nebude brán zřetel. Pokud se k utkáni dostaví hráč, který nebyl přítomen utkáni od začátku a kapitán ho použije k některému zápasu v utkáni, pak má právo kapitán soupeře tohoto hráče znovu zkontrolovat. V případě, že se k utkáni dostaví některé z družstev bez soupisky, pak si kapitán soupeře nechá předložit některý z průkazů totožnosti a tuto skutečnost uvede v zápise o utkáni – v tomto případě má kapitán právo o přezkoumáni (bezplatně do jednoho týdne po termínu utkáni a to písemnou formou) u UŠO-MSK, zdá hráči jsou registrovaní v družstvu soupeře.  V případě, že družstvo nemá soupisku u sebe, nemůže v žádném případě použít hráče se střídavým startem. Hráč, který u sebe nemá žádný z průkazu totožnosti, nemůže v žádném případě k utkáni nastoupit. Nedodržení těchto ustanovení tvoří základ ke kontumačnímu výsledku utkáni 18:0 na zápasy a 36:0 na legy pro provinilé družstvo.

článek 22

Utkáni – považuje se za zahájené, když byla odhozena první šipka směrem k terči prvním hráčem. Utkáni se skládá z 18 zápasů, tj. 16x dvouhra 501DO, 1xčtyřhra 501DO-liga a 1xčtyřhra cricket cutthroat-liga. V případě remízy se hraje prodloužení – 1xčtyřhra 501DO-liga. Každý zápas se hraje na dva vítězné legy. Každý zápas začíná rozhozem na střed terče. 

Hraje se 501 DO, vždy s omezením na 15 kol, při hře čtyřhra-liga hrají oba spoluhráči na svůj displej, je zapnuto tlačítko liga nebo team. V případě, že ani jeden z hráčů neukončí leg dvojitým sektorem na terči následuje vždy rozhoz na střed terče.

Při hře cricket cutthroat-liga se stiskne tlačítko cricket, cutthroat a liga nebo team (každý hráč hraje na svůj displej). Hraje se na 15 kol.

Ukončení hry - jestliže v průběhu hry oba spoluhráči týmu X, jehož součet bodů je menší nebo stejný jako je součet bodů týmu Y, vyplní všechna políčka, stává se tým X vítězem legu.

Kriteria pro určení vítěze legu po odehrání 15. kola: 
1) nižší počet dosažených bodů 

                                                                              2) rozhoz na střed

Pořadí zápasů – utkáni se hraje podle klíče, který je předepsán na tiskopise „Zápis o utkáni“ :

a) D1-H2, D2-H3, D3-H4, D4-H1,

b) D1-H3, D2-H4, D3-H1, D4-H2,

c) Čtyřhra-liga, cricket cutthroat-liga,

d) D1-H4, D2-H1, D3-H2, D4-H3,

e) D1-H1, D2-H2, D3-H3, D4-H4.

(např. domácí hráč nastoupí do první série dvouher jako D1, tzn., že pokud bude hrát i v dalších sériích dvouher, tak hraje znovu jako D1 celkově pátý, jedenáctý a patnáctý zápas v utkáni).

Společná ustanovení pro utkáni družstev :

a) dohoda kapitánů družstev, že některé zápasy v utkáni budou odloženy a sehrány dodatečně, není přípustná

b) střídání pro dvouhry – kapitán může po odehrání série čtyř dvouher hráče vystřídat (viz kolonka vespod „Zápisu o utkáni), vystřídaný hráč se může dalších dvouher zúčastnit, ale jen pod stejným symbolem, z něhož byl vystřídán. 

c) pro 2.+3.ligu - nasazování hráčů pro čtyřhru 501DO-liga a cricket cutthroat-liga – do čtyřhry 501 DO-liga může kapitán nominovat libovolné své dva hráče, i ty které již vystřídal, nebo do hry ještě nezasáhli, do hry cricket cutthroat-liga obdobně, vyjma těch hráčů, kteří hrají čtyřhru 501DO-liga

d) pro 1.ligu - obě čtyřhry se odehrají modelem EDU – kapitán nasadí své dvě dvojice proti soupeřovým dvěma dvojicím nejdříve ve hře 501DO liga na jeden leg, jestliže vyhrají tento leg dvojice téhož družstva = 2:0, jestliže je stav 1:1, nastoupí proti sobě vítězné dvojice = 2:1. Totéž ve hře cricket cutthroat liga. Sestavení dvojic není dané zápisem a může v něm nastoupit i náhradník, aniž by to bylo považováno za střídání. Platí ovšem podmínka, že oba typy čtyřher nesmí odehrát dvojice ve stejném složení
e) do prodloužení ve hře čtyřhra 501DO-liga může nominovat kapitán libovolné své dva hráče ze soupisky

f) rozhoz na střed – při rozhozu se rozlišuje střed červený a modrý, v případě středu se terč uvolní vytažením šipky. V ostatních případech se šipka v terči ponechá. V případě shodné vzdálenosti od středu terče hází hráči znovu, ale v obráceném pořadí. Pokud hráči nezůstane šipka v terči, může pokus opakovat maximálně 2x, vyrazili druhý hráč šipku soupeři z terče, pak se celý rozhoz opakuje znovu. Vítěz hodu na střed terče začíná hru v lichých lezích, poražený v sudých lezích, případně je vítězem legu. V soutěži dvojic absolvuje výše uvedený souboj na jednu šipku z každé dvojice pouze jeden hráč (jako první může házet kdokoliv z dvojice). Pokud první hráči nerozhodnou, jsou v druhém souboji vystřídáni druhými hráči z dvojice v opačném pořadí. To se opakuje tak dlouho, dokud není rozhodnuto o vítězi v souboji jednou šipkou na střed.

g) Před zahájením jednotlivých zápasů má každý hráč právo na max. 6 šipek na rozhoz

článek 23

Čekací doba – obě soutěžní družstva jsou povinna se na místo utkáni dostavit nejpozději 15 minut před stanoveným začátkem. Čekací doba pro zahájení utkáni je 30 minut od doby, na kterou byl stanoven jeho začátek.

Jsou-li v místě konání utkáni dva registrované terče, pak 15 minut před začátkem utkáni má každé družstvo vyhrazeno jeden pro rozhazování. Je-li jen jeden terč pak 15 minut před začátkem se již do stroje neházejí peníze a ten slouží k tréninku oběma družstvům.

článek 24

Kontumační výsledek – nedostaví-li se jedno družstvo k utkáni v předepsaném (dohodnutém) termínu ani po určené čekací lhůtě, prohrává toto utkáni kontumačně 18:0 na zápasy a 36:0 na legy. Družstvo, které se dostaví k utkáni, vyhotoví zápis, který bude obsahovat všechna data družstva, které se na k utkáni dostavilo (název družstva, příjmení a jméno kapitána, hrací místo, registrační číslo terčů, datum, kolo, příjmení a jména hráčů pro první čtyři zápasy a název družstva, které se k utkáni nedostavilo). 

článek 25

Zápis o utkáni – vyhotovuje se ve dvojím provedení (1xdomácí, 1x hosté), oba kapitáni všechny zápisy podepíši, čímž stvrdí správnost zapsaných výsledků a regulérnost utkáni. V případě námitek proti porušení sportovně technických předpisů či proti neregulérnosti utkáni kapitán zápis nepodepíše, ale zapíše a podepíše vyjádření k průběhu utkáni na druhou stranu zápisu. Kapitání jsou povinní si zápisy uchovávat pro případ disciplinárního řízeni.

Způsob zapisování v „Zápisu o utkáni“ a nasazování hráčů do utkáni :

a) oba kapitáni zapíši, každý na svůj „Zápis o utkáni“, své hráče na první čtyři dvouhry, poté si zápisy předloží k doplnění a zapsané zápasy se odehrají

b) dle klíče (je uveden na tiskopise „Zápis o utkáni“) se zapíší druhé čtyři dvouhry a zápasy se odehrají

c) zapíší se a odehrají obě čtyřhra-liga, domácí družstvo si určí na kolikati terčích se čtyřhry budou hrát

d) dle klíče se zapíší třetí dvouhry a odehrají se

e) zapíši se a odehrají poslední čtyři dvouhry

f) v případě remízy se zapíše a odehraje prodloužení

g) vyhodnocování a zapisování výsledků do „Zápisu o utkání“ :

· do kolonky BODY se zapisuje průběžný stav v utkáni

· do kolonky LEGY se zapisují výsledky legů jednotlivých zápasů (tj. 2:0, 2:1, 1:2, 0:2)

· jako BODY CELKOVĚ se zapíše podíl vyhraných a prohraných zápasů (např. 7:11, 16:2, 9:9,……)

· jako LEGY CELKOVĚ se zapíše podíl součtů vyhraných a prohraných legů

· střídající hráče zapisuje kapitán do kolonek vespod zápisu

· použije-li kapitán do utkáni hráče se střídavým startem, musí jej uvést do kolonky ve spodní části zápisu, nebude-li hráč se střídavým startem uveden v kolonce pro hráče se střídavým hráčem, budou jeho výsledky kontumovány i dodatečně

· kapitán, který použije hráče se střídavým startem v utkáni, dopíše do kolonky v soupisce družstva k příslušnému hráči datum a podpis kapitána soupeře. V případě kontroly oblastním svazem a nevyplněním kolonky u hráče se střídavým startem, budou zápasy příslušného hráče v daném utkáni kontumovány i dodatečně.

článek 26

Ve všech utkáních mají být zásadně sehrány všechny zápasy, z nichž se utkáni skládá, i když jedno družstvo již získalo počet bodů potřebný k vítězství v utkáni. Zápas, který byl vzdán před jeho začátkem, se v zápise o utkáni vyznačí slovem skreč. Do zápisu se napíše výsledek 2:0 na legy. Není přípustné zápas, který byl skrečován, uvést v zápise jako sehraný s fingovaným výsledkem.

článek 27

Provinění klubu, družstva, hráče :

a) provinění a přestupky klubu, družstev a hráčů proti soutěžnímu řádu, rozpisu soutěže a pokynům řídícího orgánu soutěže se řeší v souladu s ustanoveními disciplinárního řádu UŠO.

b) Výši trestu stanoví disciplinární komise po zvážení závažnosti provinění

c) Možnost postihu je limitována časově lhůtou 30 dnů ode dne skončení hrací sezóny družstev

článek 28

Kontumace :

1. Při vyhlašování kontumačního výsledku :

a) celého utkáni se provinilému družstvu započítává porážka ve všech zápasech v poměru 2:0, tzn. 18:0 na zápasy a 36:0 na legy

b) jednotlivého zápasu se provinilému družstvu započítává porážka v tomto zápase v poměru 2:0 na legy

c) dojde-li k vyhlášení kontumačního výsledku utkáni z viny obou družstev, hodnotí se u obou družstev výsledek tohoto utkání jako kontumační prohra 18:0 na zápasy a 36:0 na legy

2. Vyhlášení kontumačního výsledku celého utkáni a ztrátou bodů se trestá družstvo v těchto případech :

a) nenastoupí-li družstvo k zahájení utkáni nejpozději v čekací době

b) nastoupí-li v utkáni za družstvo hráč, který není na soupisce družstva

c) bylo-li ukončeno vinou družstva předčasně utkáni

d) bylo-li utkáni odehráno po stanoveném termínu bez schválení krajským šipkovým svazem, kontumuje se utkáni oběma soupeřům

e) vyhlásit kontumační výsledek celého utkáni je oprávněn pouze řídící svazový orgán

3. Vyhlášení kontumačního výsledku jednotlivého zápasu se ztrátou bodů z něj se trestá družstvo v těchto případech :

a) nastoupí-li hráč v nesprávném pořadí v družstvu a to včetně dalších zápasů, které svým nesprávným zařazením ovlivnil. K posouzení nesprávného pořadí je směrodatné pořadí v „Zápise o utkáni“

b) nenastoupí-li hráč k utkáni do časového limitu 5 minut a tato skutečnost je uvedena v zápise. Návrh na vyhlášení kontumačního výsledku podává kapitán družstva písemnou formou na zadní stranu zápisu. Vyhlásit kontumační výsledek a upravit tím stav utkáni může zásadně po přezkoumání skutečností pouze řídící svazový orgán.

c) neuvedení hráče se střídavým startem v kolonce vespod zápisu o utkání a jeho nepotvrzení účasti na soupisce družstva

článek 29

Vyhodnocení výsledků v soutěžích :

a) vítězství v utkáni – 3 body

b) vítězství v prodloužení – 2 body

c) remíza – 1 bod

d) prohra u terče – 0 bodů

e) kontumační prohra - -3 body

Vítězem příslušné skupiny a o pořadí rozhoduje :

a) vyšší počet bodů získaných v soutěži

b) vyšší počet bodů dosažený ve vzájemných utkáních

c) rozdíl vyhraných a prohraných zápasů ze vzájemných utkání

d) rozdíl vyhraných a prohraných legů ze vzájemných utkání

e) rozdíl vyhraných a prohraných zápasů ze všech utkání

f) rozdíl vyhraných a prohraných legů ze všech utkání

g) nový zápas na neutrální půdě

článek 30

Námitkové řízení – v soutěži družstev může proti rozhodnutí rozhodčího, proti porušení sportovně technických předpisů, či proti neregulérnosti utkání z jiných závažných důvodů podat kapitán družstva řádně zdůvodněné námitky, které uvede na zadní stranu „Zápisu o utkáni“. Předseda klubu může dále podat námitky do 48 hodin po skončení nebo přerušení utkáni řídícímu svazovému orgánu a v opisech i klubu soupeře. Pokud řídící svazový orgán dojde k závěru, že okolnosti vyjádřené v námitce byly stěžovateli známy již v době konání utkáni a v zápise o utkáni nejsou uvedeny, námitku odmítne a neprojedná. Předseda klubu může podat námitky i proti skutečnostem v utkáni, jehož se zúčastnilo družstvo jiného klubu, zejména pokud umístění jeho družstva v soutěži (případně jeho postup či sestup) na výsledku tohoto utkáni závisí. Námitky s uvedením důvodů musí být podány písemně současně se zápisem z utkání a kopií dokladu o zaplacení správního poplatku 500,- Kč do 48 hodin od zahájení utkání ligového utkání řídícímu svazovému orgánu, kopie se musí zaslat oběma klubům, jejichž družstva se v utkáni střetla. Dále musí být přiloženy doklady o tom, že opisy námitky byly odeslány doporučeně zúčastněným klubům. O námitkách rozhodne řídící svazový orgán do tří týdnů od data doručení námitky a rozhodnutí odešle písemně stěžovateli, oběma zúčastněným klubům. Pokud nejsou k námitce přiloženy výše uvedené doklady, nebo byla-li překročena časová lhůta k podáni námitky, tato se odmítne a neprojedná se. K projednání námitek musí být vždy přizváni jak stěžovatel, tak všechny další v případu zainteresované strany, které se jednání zúčastňují na vlastní náklady. Pokud se přes toto pozváni k jednáni nedostaví, vydá se rozhodnutí bez jejich účasti. Bylo-li námitkám vyhověno, poukázaný poplatek se vrací. V ostatních případech je nevratný.

článek 31

Odměny za umístění v ligové soutěži v % ze startovného :

1.liga – 37% ze startovného

    
1.        2.       3.        4.       5.       6.        7.      

%+pohár       7,12    6,41   5,69    4,98    4,27    3,56    7x0,71(vítězové play off)   

2.liga – 32% ze startovného


1.        2.       3.       4.        5.

%+pohár       3,56    2,84   2,13    1,42    0,71

3.liga – 21% ze startovného


při čtyřech skupinách
při pěti skupinách


1.        2.       3. 
1.        2.        3.  
                  

%+pohár       2,62    1,75    0,88                      2,10    1,40    0,70

článek 32

Závěrečná ustanovení – krajský šipkový svaz má právo na změny technických předpisů, týkajících se krajské soutěže družstev dle místních podmínek. Úprava musí být vydána písemně a musí být schválena UŠO-MSK nejméně dva měsíce před zahájením nové sezóny.

článek 33

Krajský pohár družstev – Pohár UŠO v oblasti působnosti UŠO-MSK se hraje ve dvou výkonnostních úrovních.

a) Mistrovská skupina – je určena pro družstva 1. a 2.ligy SMOŠS. Vítěz oblastního poháru získává odměnu 3000 Kč + pohár, druhé družstvo 2000 Kč + pohár a družstva na třetím místě 1000 Kč + pohár.

b) Výkonnostní skupina – ostatní družstva UŠO-MSK. Vítěz obdrží 2500 Kč+pohár, druhé družstvo 1500 Kč+pohár a družstva na třetím místě 1000 Kč+pohár.

c) Obě skupiny hrají soutěž samostatně. 

d) Jedná se o celostátní soutěž hranou vyřazovacím způsobem, tzv. KO systémem na jedno vítězné utkáni.

· V utkání Poháru UŠO družstev nastupují obvykle 4 hráči a maximálně 4 náhradníci. Aby mohlo být utkání zahájeno, musí být přítomni alespoň 3 hráči každého týmu. 

· Družstva jsou nalosována (nenasazuje se) do základních kol. 3.ligová družstva hrají svou soutěž samostatně.

· Každé pohárové kolo se losuje samostatně. Losování musí být veřejně přístupné.

· Každý hráč může v průběhu jednoho soutěžního ročníku nastoupit k pohárovému utkání pouze za jedno družstvu. A to také v případě řádného přestupu. Nerespektování tohoto bodu bude považováno za hrubé a úmyslné porušení pravidel. Hráči, který tímto způsobem poruší výše uvedené ustanovení bude zastavena činnost nejméně na 6 měsíců ve všech soutěžích UŠO. Družstvo v jehož barvách se hráč takového porušení pravidel dopustil, tj. 2. družstvo, za které hráč nastoupil - rozhoduje datum utkání (je-li hráč řádným členem obou družstev, za která v Poháru UŠO nastoupil), bude vyloučeno z pohárové soutěže a to i zpětně. Družstvo přichází o všechna ocenění, která za případná umístění v soutěži obdrželo. Bude vymazáno z výsledkových listin a bude mu udělen nejméně podmínečný trest vyloučení ze všech soutěží UŠO a EDU do konce probíhající sezóny družstev UŠO.

· Jestliže jsou pro pohárový zápas v základních kolech nalosovány týmy ze stejné výkonnostní ligové soutěže, je domácí tým ten, který byl vylosován jako první. Jinak má výhodu domácího prostředí vždy tým hrající nižší ligovou soutěž.

· Utkání tvoří 20 dílčích zápasů hraných na 2 hrané (nikoliv vítězné) legy. V případě nerozhodného stavu po odehrání všech 20 dílčích zápasů odehrají družstva dodatková týmovou hru hranou jako jedinou pouze na jeden leg. Utkáni končí ziskem 21 bodu (legu)

· První leg dílčích zápasů zahajuje vždy domácí hráč, druhý leg pak hráč hostující. V případě týmové hry rozhoduje o zahájení rozhoz na střed.

· Pořadí zápasů a hráčů do utkáni nastupujících je dáno rozpisem v zápisu z utkání. Zápis z utkání je k dispozici ke stažení na www.sipky.org.  

· Týmová hra je hra pro 4 hráče z obou týmu. Hraje se modelem čtyřher, tj. 501 DO Liga s tím rozdílem, že na každý displej hrají střídavě dva hráči jednoho týmu. V týmové hře může nastoupit i náhradník, neodporuje-li jeho střídání pravidlům. O nasazení jednotlivých hráčů a jejich pořadí v týmové hře rozhoduje kapitán. Toto pořadí a nasazení nelze již v průběhu hry jakkoliv měnit.

· Cricket Cut Throat liga se v základních kolech hraje na 15 kol, ukončení hry při zavření oběma spoluhráči za podmínky, že součet bodů ve dvojici není vyšší než soupeřův součet. V případě, že ani jedna dvojice neukončila hru do 15. kola, vyhrává dvojice s nižším bodovým součtem. V případě této shody pak rozhoz na střed.

· V případě, že k utkání nastoupí pouze 3 hráči týmu, musí být vždy neobsazen v zápisu z utkání hráč č. 4. Tato pozice a případní další náhradníci mohou být doplněni v průběhu utkání.

· Zápasy nepřítomného hráče a nekompletní dvojice vyhrává soupeř (je-li přítomen) vždy 2:0 a získává pro svůj tým 2 dílčí body. 

· V případě, že se dle zápisu má uskutečnit utkání, v němž nemůže nastoupit zástupce, resp. kompletní dvojice ani jednoho družstva, pak se do zápisu z utkání zapíše výsledek 0:0, ale každý z týmů získá jeden bod,  jako v případě remízy.

· Tým může nastoupit k týmové hře i ve 3 hráčích. V tomto případě je v momentu, kdyby měl hrát nepřítomný hráč, přepnuto na dalšího hráče v pořadí.

· Náhradník může střídat pouze jednoho hráče, nikoliv v rozehraném zápase, střídaný hráč se může vrátit zpět do hry za hráče, který ho střídal, a to i opakovaně. Náhradník může střídat náhradníka.

· Každá nalosovaná dvojice družstev hraje v daném pohárovém kole jen jedno utkání s tím, že vítěz postupuje do dalšího kola a poražený v Poháru UŠO družstev končí. 

· Družstvo, které se nedostaví, prohrává kontumačně. Pokud se nedostaví obě družstva, jsou obě vyloučena ze soutěže a ztrácí nárok na vyplacení prémií.

· Termíny jednotlivých kol : 

· 1.+2.liga – 1.10.09, 29.10.09, 26.11.09, 17.12.09, 28.1.10, 25.2.10, 11.3.10

· 3.liga – 8.10.09, 5.11.09, 3.12.09, 7.1.10, 4.2.10, 4.3.10
· Termíny losování –  13.9.09, 9.10.09, 6.11.09, 4.12.09, 8.1.10, 5.2.10, 5.3.10
e) Dle kvóty určené UŠO, pak x družstev postoupí do Velkého finále poháru UŠO. 

SOUTĚŽNÍ ŘÁD DABLTÝM LIGA UŠO

A. Základní podmínky

A.1. Dabltým liga UŠO (dále jen DTL) je doplňkovou soutěží Hlavní ligové soutěže družstev.

A.2. DTL se hraje podle předem stanoveného soutěžního řádu pro soutěže DTL a podle pravidel a soutěžního řádu UŠO pro danou hráčskou sezónu, které schvaluje VV UŠO na návrh VV SDK UŠO.

B. Technické podmínky pro soutěž družstev

B.1. Ligová utkání se smějí hrát pouze na hracích místech schválených krajským sekretariátem. 

B.2. Domácí družstvo musí při ligových utkáních zajistit, aby v hracím místě ligového utkání měl hostující tým k dispozici minimálně 2 místa k sezení s výhledem na terč. Dále musí umožnit hostujícím hráčům, aby měl alespoň 15 minut před utkáním přístup k terči.

B.3. Ostatní technické propozice řeší všeobecné podmínky a pravidla a soutěžní řád UŠO.

C. Přihlášky do soutěže, startovné, odměny

C.1. Přihlášky do soutěže
- „0“.ročník – do pátku 25.9.2009 poštou na adresu Obluk Ladislav, 73951       Vojkovice 150, nebo osobně dle dohody se sekretářem UŠO-MSK. Losování neděle 27.9.2009, hospoda Formanka Vojkovice, 15.00 hod. 


- 1.ročník – do pátku 19.3.2010 poštou na adresu Obluk Ladislav, 73951       Vojkovice 150, nebo osobně dle dohody se sekretářem UŠO-MSK. Losování sobota 20.3.2010, hospoda Formanka Vojkovice, 15.00 hod. 

C.2. V pravomoci krajských sekretariátu je stanovení jednotné vratné kauce pro všechny ligové úrovně v působnosti kraje až do výše startovného.

C.3. UŠO pořádá soutěže DTL jako smíšené soutěže bez omezení věku a pohlaví. 

C.4. Odměny v soutěžích určuje krajský sekretariát podle počtu družstev hrajících DTL. Na finanční odměny za umístění v okresních soutěžích musí být rozděleno 60 % z vybraného startovného. 20 % ze startovného je určeno na odměny za umístění v krajském finále a 20% je určeno na trofeje. 

D. Organizace a systém ligových soutěží a utkání

D.1. Organizace ligových skupin

D.1.1. DTL se v krajích hraje ligovým způsobem JARO – PODZIM samostatně v jednotlivých okresech - oblastech tak, aby vzdálenosti mezi hracími místy jednotlivých družstev byly minimalizovány. 

D.1.2. V případě, že si to situace vyžádá, může dojít k propojení týmů sousedních okresů do jedné oblasti.

D.1.3. V okresech – oblastech se hrají vícestupňové soutěže. 

D.1.4. Z nejvyšší okresní soutěže postupují nejlepší týmy podle předem stanoveného klíče na mistrovství kraje. Z krajského finále postupují nejlepší týmy podle předem stanoveného klíče na Mistrovství ČR. Postupový klíč určuje VV SDK UŠO před zahájením soutěže.

D.1.5. Rozpis jednotlivých ligových utkání, stanovení termínů a časů určuje krajský sekretariát. 

D.1.6. Ke změně termínu ligového utkání může dojít pouze se souhlasem krajského sekretariátu s písemným souhlasem předsedů obou družstev. 

D.1.7. Utkání může být odehráno po původně stanoveném termínu jen tehdy, nedojde-li ke zpochybnění regulérnosti soutěže.

D.1.8. Odložené utkání musí být odehrané do 15 dnů od původního termínu utkání. Jestliže se tak nestane, stanoví nový a závazný termín krajský sekretariát. Posun tohoto termínu již není možný.

D.1.9. Každý tým může mít odloženo pouze jedno utkání. Do odehrání takto přeloženého zápasu nemůže žádat o další přeložení, tedy o další dohrávku jiného utkání. Výjimky v odůvodněných případech povoluje výhradně krajský sekretariát.

D.1.10. Utkání z posledních dvou ligových kol základní i finálové části nesmí být dohrávána po stanoveném termínu pro daná ligová kola bez výjimky.

D.2. Herní systém v ligových skupinách, postupový a sestupový klíč

D.2.1. Dovolí-li to počet přihlášených týmů, jsou tyto rozděleny do výkonnostních úrovní – ligových úrovní s postupy a sestupy mezi jednotlivými úrovněmi. 

D.2.2. Základní model jedné ligové úrovně se skládá ze dvanácti družstev rozdělených do dvou šestičlenných skupin s přihlédnutím k regionální blízkosti družstev ve skupině.

D.2.3.V základní části hrají družstva jen s týmy své šestičlenné skupiny ligovým způsobem každý s každým, doma – venku.

B.2.4. Po skončení základní části postupují tři nejlepší družstva z obou skupin do společné finálové skupiny o postup a tři nejslabší družstva do společné finálové skupiny o sestup. 

B.2.5. Ve finálových skupinách se započítávají družstvům výsledky vzájemných utkání ze základních skupin. Družstva hrají opět ligovým systémem každý s každým, ovšem jen s družstvy, se kterými se ještě vzájemně neutkala.

B.2.6. Z každé ligové úrovně sestupují, resp. postupují dvě nejlepší a nejhorší družstva do vyšší, resp. nižší ligové úrovně, či mistrovství kraje, resp. MČR. Krajský sekretariát může  min. postupovou kvótu na krajské mistrovství rozšířit i na další týmy v pořadí. 

B.2.7. V případě, že nedojde k naplnění ligové úrovně dle bodu B.2.2., může krajský sekretariát postupový, resp. sestupový klíč pro tuto a nejbližší úroveň a upravit.  

D.3. Systém ligového utkání 

D.3.1. K ligovému utkání nastupují za každé družstvo vždy dva hráči. 

D.3.2. Střídání není v během ligového utkání dovoleno. 

D.3.4. Ligové utkání DTL se skládá ze 6-ti dílčích zápasů. V ligovém utkání se musí odehrát všechny zápasy dle rozpisu.  

D.3.2. Všechny dílčí zápasy se hrají na 2 hrané legy. 

D.3.3. Hráči odehrávají jednotlivé dílčí zápasy v pořadí dle rozpisu: 

2 utkání jednotlivců (D1-H2, D2-H1)

1 utkání dvojic cricket na jeden displej (D1,2-H1,2) 

2 utkání jednotlivců (D1-H1, D2-H2)

1 utkání dvojic liga na dva displeje (D1,2-H1,2). 

D.3.4. Jakékoliv změny v pořadí zápasů mohou nastat pouze se souhlasem obou kapitánů.

D.4. Bodování ligových zápasů a dílčích utkání

D.4.1. Za každý vítězný leg v dílčích zápasech jednotlivců a dvojic cricket na jeden displej získává družstvo 1 bod. Za utkání dvojic liga pak za každý vítězný leg 2 body. Maximální počet získaných bodů je 14.

D.4.2. Vítězem ligového utkání je tým s větším počtem bodů z dílčích zápasů.

D.4.3. Remíza je v utkání přípustná.

D.4.4. Za vítězství v ligovém utkání získává tým 3 body do ligové tabulky. Za remízu 1 bod a za prohru 0 bodů do ligové tabulky.

D.4.5. O pořadí v ligové soutěži rozhodují kritéria v pořadí:

1. Body - vyšší součet získaných bodů ze všech ligových utkání. 

2. Body ze vzájemných utkání - vyšší součet získaných bodů ze vzájemných utkání.

3. Skóre ze vzájemných utkání - vyšší součet získaných bodů z dílčích zápasů ze všech vzájemných utkání.

4. Celkové skóre - vyšší součet získaných bodů ze všech dílčích zápasů všech ligových utkání. 

D.5. Hry v ligovém utkání 

D.5.1. Obtížnost a délka her v ligovém utkání klesá s ligovou úrovní. Tzn. nejdelší a nejobtížnější hry se hrají v nejvyšších soutěžích a naopak nejkratší a nejjednodušší v nejnižších soutěžích.

D.5.2. Kategorizace her dle obtížnosti:

Kat. I.  - 2x jednotlivci 501 DO, 1x dvojice. cricket na 1 displej, 2x jedn. 501DO, 

   1x dvojice 501 DO liga na 2 displeje

Kat. II  - 2x jednotlivci 301 DO, 1x dvojice. cricket na 1 displej, 2x jedn. 301DO, 

   1x dvojice 501 DO liga na 2 displeje

Kat. III - 2x jednotlivci 301 MO, 1x dvojice. cricket na 1 displej, 2x jedn. 301MO,

   1x dvojice 501 MO liga na 2 displeje

Kat. IV - 2x jednotlivci 301 SO, 1x dvojice. cricket na 1 displej, 2x jedn. 301SO, 

   1x dvojice 501 SO liga na 2 displeje

D.5.3. Krajský sekretariát zajistí jednotné označení ligových úrovní v okresních, resp. oblastních soutěžích a rovnoměrné rozprostření obtížnosti a délky her pro jednotlivé úrovně soutěží od nejvyšší k nejnižší dle tabulky. Tzn., že nejvyšší soutěže včetně krajských a národních mistrovství se hrají výhradně v obtížnosti Kat. I. 

	Úrovně / Kategorie
	Kat. I
	Kat. II
	Kat. III
	Kat. IV

	1 ligová úroveň
	1. okresní liga
	
	
	

	2 ligové úrovně
	1. okresní liga
	2. okresní liga
	
	

	3 ligové úrovně
	1. okresní liga
	2. + 3.okr. liga
	
	

	4 ligové úrovně
	1. okresní liga
	2. + 3. okr. liga
	1. okresní přebor
	

	5 ligových úrovní
	1. + 2. okr. liga
	3. liga + 1. přebor
	2. okresní přebor
	

	6 ligových úrovní
	1. + 2. okr. liga
	3. liga + 1. přebor
	2. + 3. okr. přebor
	

	7 ligových úrovní
	1. + 2. okr. liga
	3. liga + 1. přebor
	2. + 3. okr. přebor
	1. okresní soutěž

	8 ligových úrovní
	1. + 2. okr. liga
	3. liga + 1. přebor
	2. + 3. okr. přebor
	1. + 2. okr. soutěž


E. Pravidla a podmínky vzniku a organizační struktura družstev

E.1. Podmínky pro vznik družstev DTL

E.1.1. Družstvo může vzniknout těmito způsoby: 

a) jako volné sdružení registrovaných hráčů UŠO 

b) jiným způsobem schváleným SDK UŠO, resp. VV UŠO.

E.1.2. Názvy družstev v ligové soutěži DTL nesmí obsahovat vulgární výrazy a jejich význam nesmí snižovat váhu šipkového sportu a nepatřičně ho spojovat s konzumací návykových látek apod. 

E.1.3. Názvy družstev musí obsahovat název obce nebo městské části obce hracího místa. Název podléhá schválení krajským sekretariátem.

E.1.4. Všechna družstva a jeho členové se přihláškou do soutěže zavazují respektovat podmínky, propozice, pravidla a soutěžní řád pro danou ligovou (nebo jinou týmovou) soutěž vyhlášenou UŠO. 

E.2. Členové družstev

E.2.1. Členem družstva může být jen registrovaný hráč (s evidovanou fotografií!!!) a licencí UŠO který je zároveň na soupisce družstva Hlavní ligové soutěže (s výjimkou dle bodu E.2.2.).

E.2.2. V soutěži DTL může nastoupit (tzn. může být členem družstva) i tzv. hráč amatér, tj. hráč bez licence UŠO min. po dobu 2 kalendářních let v řadě. Takovýto hráč může nastupovat v soutěži DTL maximálně jednu sezónu DTL. V této první a jediné sezóně nemusí být tzv. amatér členem žádného družstva Hlavní ligové soutěže UŠO. Amatér musí poskytnout data k registraci hráče, včetně fotografie.

E.2.3. Každé družstvo musí mít pro sezónu DTL na soupisce minimálně 2 a maximálně 3 hráče – hráčky.

E.2.4. Soupiska družstva musí být písemně zaregistrována na krajském sekretariátu v daném termínu v dané hráčské sezóně. 

E.2.5. Jeden hráč může být zaregistrován jen v jednom družstvu DTL a během sezóny může nastoupit jen v jednom družstvu DTL.   

E.2.6. Na soupiskách mohou být zaregistrováni společně jak muži, ženy, junioři, juniorky, žáci a žákyně. 

E.2.7. Hráči a hráčky mladší 15-ti let mohou hrát ligová utkání jen za doprovodu svých rodičů nebo jimi pověřených zástupců. 

E.2.8. Ligové soupisky se uzavírají k 31.8. Po tomto datu nelze doplnit soupisku ani o volného hráče.

E.3. Předseda družstva

E.3.1. Předseda družstva musí být jedním z hráčů řádné soupisky daného družstva DTL.

E.3.2. Předseda družstva řídí a zodpovídá za činnost družstva jak ve vztahu ke členům družstva, tak především k UŠO a jeho orgánům a k dalším družstvům soutěže DTL. 

E.3.3. V případě změn v průběhu ligové soutěže (změna hracího místa, přeložení zápasu apod.)  informuje před každým utkáním předsedu družstva soupeře o těchto změnách. 

E.3.4. Předseda družstva jmenuje kapitány na jednotlivá ligová utkání a ručí za práci jím určených kapitánů a zejména za jejich znalost sportovních pravidel a soutěžního řádu UŠO a DTL.

E.3.5. Předseda družstva má právo na název družstva a na pozici družstva v dané ligové soutěži. 

E.3.6. Souhlas, popř. žádost předsedy družstva je třeba k veškerým úkonům v rámci DTL, jako je např. přestup hráče (uvolnění i přijetí), vyřazení hráče z družstva, přihlášení družstva do soutěže, změny názvu družstva, změny hracího místa, přenechání pozice družstva v ligové soutěži, apod.

E.3.7. Souhlas předsedy klubu z bodu E.3.5. může ve výjimečných případech nahradit rozhodnutí sekretariátu kraje. Předseda se proti tomuto rozhodnutí může v odpovídající lhůtě odvolat k VV SDK UŠO. 

E.3.8. Předsedu družstva může v průběhu sezóny odvolat jen v odůvodněných případech krajský sekretariát. Předseda se proti tomuto rozhodnutí může v odpovídající lhůtě odvolat k VV SDK UŠO. 

E.4. Kapitán družstva

E.4.1. Společně s kapitánem soupeře řídí ligové utkání a plní funkci rozhodčího v případě, že utkání nemá rozhodčího delegovaného krajským sekretariátem, sborem rozhodčích nebo VV SDK UŠO.

E.4.2. Určuje nasazení hráčů svého družstva pro utkání jejich zapsáním do zápisu z utkání. V tomto zápisu viditelně označí kapitána družstva.

E.4.3. Je povinen psát si vlastní zápis z utkání a po skončení utkání společně s kapitánem soupeře potvrdit podpisem správnost a shodu obou zápisů. S vlastním zápisem naloží podle požadavků příslušného krajského sekretariátu.  

E.4.4. Je přítomen po celý průběh ligového utkání, v případě opuštění ligového utkání určí svého zástupce. 

E.4.5. Za svou práci se zodpovídá předsedovi družstva a nadřízeným orgánům UŠO.

F. Rozhodování v ligových utkáních

F.1. Rozhodčí pro ligové utkání může jmenovat krajský sekretariát, sbor rozhodčích nebo VV SDK.

F.2. V případě, že rozhodčí není jmenován dle bodu F.1., stávají se rozhodčím kapitáni družstev.

F.3. Rozhodčí je povinen zkontrolovat před zahájením utkání způsobilost družstev nastoupit k utkání (tj. zkontrolovat především platnost soupisek družstev a oprávněnost startu hráčů uvedených v zápise z utkání). případně další náležitosti vyplývající ze sportovních pravidel a soutěžního řádu UŠO, resp. DTL. Jakmile je utkání zahájeno, má se za to, že kontrola byla provedena bez zjištění nedostatků.

F.4. Rozhodčí dbá v průběhu utkání na dodržování Sportovních pravidel a soutěžního řádu UŠO a DTL a jeho rozhodnutí v případě sporů nebo v případě porušení pravidel ze strany účastníků utkání nesmí odporovat duchu Sportovních pravidel a soutěžnímu řádu UŠO a DTL a nesmí odporovat duchu fair play.

F.5. Pokud hráči a následně kapitáni nedohodnou na řešení případném sporu nebo pokud nesouhlasí s rozhodnutím pověřeného rozhodčího, může družstvo podat protest ke krajskému sekretariátu nebo ke sboru rozhodčích. Protest s uvedením důvodů musí být podán písemně současně se zápisem z utkání a kopií dokladu o zaplacení správního poplatku 500,- Kč do 48 hodin od zahájení utkání ligového utkání, resp. do 30 minut po ukončení utkání při mistrovství kraje nebo MČR. 

F.6. Krajský sekretariát rozhodne spor a svoje rozhodnutí oznámí oběma družstvům do 14 dnů.

F.7. Správní poplatek se v případě uznání oprávněnosti protestu vrací.

F.8. Poplatek za protest (stížnost) proti rozhodnutí oblastního sekretáře k VV SDK lze podat pouze se správním poplatkem 1000,-. Pokud kauce nebude složena, nebude se protestem (stížností) VV SDK zabývat. V případě oprávněnosti podání se poplatek (kauce vrací). Protest musí být podán nejpozději do 7 dnů od rozhodnutí oblastního sekretáře písemně na sekretariát UŠO spolu s potvrzením o složení kauce. Odpověď musí být vyřešena do 45 dnů od doručení protestu.

F.9. Krajský sekretariát má právo kontroly průběhu utkání a to i zpětně např. kontrolou zápisu apod.

G. Tresty v ligových utkáních 

G.1. Tresty v ligových utkáních uděluje VV SDK UŠO, popř. krajský sekretariát, který je povinen je vždy oznámit příslušným družstvům. 

G.2. Tresty jsou zejména následující:

G.2.1. Vyloučení ze soutěže (všechna doposud odehraná utkání a jejich výsledky se anulují; potrestané družstvo není v tabulce dále uváděno; pokud se družstvo v dalším ročníku přihlásí do ligové soutěže, je zařazeno do nejnižší soutěže v dané oblasti).

a) nenastoupí-li družstvo v průběhu ligového ročníku k utkání 2x po sobě

b) nenastoupí-li družstvo třikrát v průběhu ligového ročníku k utkání 

c) jestliže družstvo, či hráči družstva hrubě a úmyslně porušují sportovní pravidla a herní řád UŠO a DTL

G.2.1.1. Vyloučení ze soutěže po skončení ligového ročníku (všechna doposud odehraná utkání a jejich výsledky se neanulují a kontumace utkání zůstávají v platnosti; pokud se družstvo v dalším ročníku přihlásí do ligové soutěže, je zařazeno do nejnižší soutěže v dané oblasti):

a) nenastoupí-li družstvo v průběhu ligového ročníku k utkání 2x po sobě a druhá kontumace nastane v průběhu posledních dvou soutěžních kol

b) nenastoupí-li družstvo třikrát v průběhu ligového ročníku k utkání a třetí kontumace nastane v průběhu posledních dvou soutěžních kol

c) jestliže družstvo resp. hráči družstva opakovně hrubě a úmyslně porušují sportovní pravidla a herní řád UŠO a DTL a k vyloučení družstva dojde v průběhu posledních dvou kol. V takovém případě družstvo již k soutěžním utkáním nenastupuje a utkání jsou kontumována ve prospěch soupeře.

G.2.2. Zařazení vedoucího družstva na první nepostupové místo ligové tabulky po skončení soutěže, včetně odečtení příslušného počtu bodů:

a) v případě, že vedoucí družstvo nenastoupí v závěru ligy k utkání a nemůže být předstiženo i v případě kontumace utkání.

G.2.3. Kontumace utkání - prohra 14:0 a odečtení 1 bodu v tabulce:

a) v případě neoprávněného startu hráče v utkání 

b) jestliže jedno družstvo nenastoupí k utkání do 30 minut po čase určeném termínovou listinou

c) jestliže před začátkem utkání odmítne kapitán předložit soupeři platné soupisky družstev a platné průkazy hráčů (nebo náhradní doklad) všech hráčů uvedených na zápisu k ligovému utkání.

d) jestliže v ligovém utkání jedno z družstev odmítne dohrát všechny plánované zápasy dle rozpisu aniž by k tomu měl oprávněný důvod

e) jestliže by utkání bylo prokazatelně oběma družstvy nedohráno (oběma týmům se zapíše kontumace utkání).

F.2.4. Kontumace utkání po skončení soutěže s odečtením bodů získaných v tomto utkání a odečtení dalšího dodatkového bodu za kontumaci. Týmu, který je potrestán takovouto kontumací se tedy odečtou po skončení soutěže 1, 2 nebo 4 body (při prohře -1, remíze -2 a výhře -4), skóre se nemění; druhému týmu se započítává výsledek dosažený u terče.

a) v případě, že krajský sekretariát zjistí u družstva neoprávněný start hráče.

F.2.5. Osobní tresty - zákaz startu v ligových utkáních (v kompetenci krajských sekretariátů a VV SDK), zákaz startu na akcích UŠO (v kompetenci výhradně VV SDK UŠO) apod. Krajský sekretariát, resp. VV SDK UŠO při udělování osobních trestů zváží úmysl, závažnost a případnou recidivu trestaného hráče, resp. družstva.

G. Přenechání pozice v ligové soutěži, zánik družstva

G.1. Žádost o přenechání pozice družstva v ligové soutěži je třeba podat v přestupním termínu, tj. 1.12. – 15.12.  

G.2. Přenechání pozice družstvu v ligové soutěži podléhá správnímu poplatku 500,- Kč. 

G.3. Mimořádné přenechání pozice po přestupním termínu (vždy ovšem před zahájením soutěže) může povolit krajský sekretariát se složením správního poplatku 1.000 Kč. 

G.4. Přenechání pozice v ligové soutěži se může pouze družstvu, které již hrálo ligovou soutěž, nebo družstvu, které sice vzniklo nově, ovšem pouze z hráčů, kteří v uplynulém ročníku hráli ligovou soutěž (min. 2 hráči)

G.5. O přenechání pozice družstva v ligové soutěži rozhoduje předseda klubu.

G.6. Pokud se družstvo nepřihlásí do ligy, nebo je vyloučeno z ligy, považuje se automaticky za zaniklé. Po zániku družstva jsou hráči považováni za volné hráče. 

H. Přestupový řád 

H.1. Přestupy hráčů mezi jednotlivými družstvy se mohou uskutečnit jen v přestupním (zimním) termínu, tj. od 1. 12. - 15. 12. 

H.2. Správní poplatek za přestup je 100 Kč.

H.3. Mimořádný přestup po přestupním termínu (vždy ovšem před zahájením soutěže) může povolit krajský sekretariát se složením správního poplatku 500 Kč.

H.4. S každým přestupem hráče musí souhlasit hráč a předsedové obou družstev, tj. ze kterého hráč přestupuje i do kterého přestupuje. K potvrzení souhlasu slouží přestupní lístek, který musí obsahovat podpisy všech zainteresovaných osob, a který musí být podán na krajský sekretariát.

H.5. Pokud hráč se souhlasem předsedy družstva kdykoliv ukončí členství v družstvu, stává se dotyčný volným hráčem až po uplynutí 6 měsíců. Pokud v této době bude chtít nastoupit v jiném družstvu, považuje se tento fakt za přestup a hráč je povinen zaplatit správní poplatek. H.6.V případě, že předseda družstva s ukončením členství nesouhlasí, hráč zažádá písemně na krajském sekretariátu o ukončení členství v družstvu. Od té doby běží min. lhůta 6 měsíců. Rozhodující pro počátek min. lhůty 6 měsíců je datum oznámení oblastnímu sekretáři. Teprve po uplynutí této min. lhůty může být hráč považován za volného hráče.

I. Ostatní podmínky pro účast v ligové soutěži DTL

I.1. Změny názvu družstev jsou povoleny v přestupním termínu spolu se zaplacením poplatku 100,- Kč. Mimo přestupní termín se zaplacením poplatku 500,- Kč. 

I.4. Změny hracího místa jsou povoleny v přestupním termínu spolu se zaplacením poplatku 200,- Kč. Mimo přestupní termín se zaplacením poplatku 1.000,- Kč. 

J. Závěrečné ustanovení 

J.1. V případě, že tento soutěžní řád neřeší některé situace, vztahují se na ně platná Pravidla a Soutěžní řád UŠO.

J.2. V případech které neřeší výše uvedená pravidla a nelze uplatnit bod W1, pak rozhoduje krajský sekretariát, sbor rozhodčích nebo VV SDK UŠO. 

J.3. VV SDK UŠO si vyhrazuje právo v průběhu sezóny změnit soutěžní řád. V případě nejasností, je za rozhodující verzi pravidel a soutěžního řádu považována verze uvedená na oficiálních internetových stránkách UŠO.

Nultý ročník DTL

První plnohodnotný ročních soutěže DTL bude zahájen z počátku roku 2010. Předpokladem je, že v okresech – resp. oblastech je třeba rozřazovací, tzv. nultý ročník. Je třeba ověřit zájem a při vyšší účasti si připravit půdu pro rozřazení družstev pro 1. ročník.
Nultý ročník bude odehrán ve druhé polovině roku 2009. Všechny přihlášené týmy budou rozděleny do skupin, jejichž jediným rozlišovacím kritériem bude územní členění. Tzn., že skupiny nebudou stát výkonnostně nad sebou, tak jak to bude samozřejmé od prvního ročníku soutěže DTL, nýbrž budou výkonnostně vedle sebe na stejné úrovni. Sekretariáty by měly brát přiměřený ohled na minimalizaci vzdáleností mezi týmy, ovšem s ohledem na atraktivnost složení skupin.
Nultý ročník tak bude sloužit především k tomu, aby právě výkonnost a především umístění ve skupinách nultého ročníku byly základem pro řádnou sezónu a pro výkonnostní rozřazení již v první plnohodnotné sezóně. 
Nejlepší týmy základních skupin nultého ročníku budou do prvního ročníku nasazeny do 1. okr. ligy, tedy výkonnostně nejvyšší soutěže. Další v pořadí (vždy podle počtu týmů v okresech) do nižších výkonnostních lig s logickou vazbou na umístění v nultém ročníku.
Tzn., že týmy z nultého ročníku jsou pro první ročník zvýhodněny oproti nováčkům, kteří se rozhodnou nastoupit až od dalších plnohodnotných sezón. Nováčkové soutěží musí vždy obsazovat soutěže od nejnižších výkonnostních úrovní. 

Startovné do soutěže a ani licence není pro nultý ročník vyžadována. Nultý ročník nebude nijak ohodnocován, tudíž není startovné třeba. 
KRAJSKÁ PRAVIDLA SOUTĚŽÍ JEDNOTLIVCU A DVOJIC

1. Turnaj kategorie „D“ – Klubový Open

a) minimální počet hráčů 3, organizátory turnajů jsou jednotlivé kluby, každému klubu se do krajského žebříčku počítá 2x „D“ turnaj týdně na každé své družstvo přihlášené v ligové soutěži
   b) turnaje se mohou zúčastnit i neregistrovaní hráči
   c) systém hry – 501DO, nebo 301 DO, dvojité KO (na dvě porážky)
   d) hraje se na dva vítězné legy
   e) body z turnajů se započítávají do krajského žebříčku (jako kategorie D) a do žebříčku UŠO – Český

         pohár (jako kategorie Místní open)
   f) startovné si stanoví jednotlivé kluby, nemusí být žádné, prohozy se platí
   g) ženy hrají společně s muži, při účasti 3 a více žen mohou hrát samostatně

   h) každému hráči se do krajského žebříčku počítá 30 nejlepších výsledků za sezónu
2. Turnaje kategorie „C“ – Open oblasti

a) minimální počet hráčů 3, organizátory jsou provozovatelé šipkových terčů registrovaní u UŠO-MSK, kteří

       získají licenci pro pořádání Openu oblasti
   b) turnaje se mohou zúčastnit i neregistrovaní hráči
   c) systém hry – 501 DO, dvojité KO, při účasti 6 a méně jednotlivců či párů, každý s každým
   d) hraje se na dva vítězné legy
   e) body z turnajů se započítávají do krajského žebříčku (jako kategorie C) a do žebříčku UŠO – Český pohár 

          (jako kategorie Místní open)

   f) startovné je 80 Kč pro muže i ženy, prohozy se platí (první leg zaplatí oba hráči, či obě dvojice, další leg    

          platí prohraný)
   g) pokud jsou méně jak 3 ženy, pak hrají společně s muži
   h) za sezónu 8 turnajů – měsíčně dle termínového kalendáře krajského svazu
   i) každému hráči se do krajského žebříčku počítá všech 8 výsledků
   j) odměny finanční viz pravidla UŠO pro RM, poháry – 1.-3.místo, při účasti 6 a méně jednotlivců, či párů, 

          dostává pohár jen vítěz (vítězný pár)
   j) obdobně platí pro turnaje dvojic s tím, že minimální počet dvojic je 3, krajský žebříček pro dvojice se vede 

          samostatně
3. Regionální Masters UŠO

      Tento typ soutěže zajišťují a řídí Krajské šipkové svazy v souladu s  pravidly UŠO dle termínového kalendáře UŠO.  Body získané v tomto turnaji se započítávají do republikového žebříčku UŠO – Český pohár (dle pravidel UŠO) i do žebříčku krajského svazu jako kategorie B(všechny turnaje). 

Na každém RM v MSK bude vyhodnocen v kategorií jednotlivci muži nejlepší 2. a 3.ligový hráč.

4. Krajský žebříček

Je veden v kategoriích muži, ženy, muži ve dvojicích a ženyve dvojicích.

Body se do žebříčků počítaji Vždy od 1.července do 30.června.

5. Body a odměny - příklady

	
	Klubový open - D
	
	Open oblasti - C
	
	
	Regionální Masters - B

	
	8
	12
	16
	24
	16
	24
	32
	48
	64
	32
	48
	64

	1.místo
	30
	34
	38
	42
	380
	420
	460
	500
	540
	1150
	1250
	1350

	2.místo
	26
	30
	34
	38
	340
	380
	420
	460
	500
	1050
	1150
	1250

	3.místo
	22
	26
	30
	34
	300
	340
	380
	420
	460
	950
	1050
	1150

	4.místo
	18
	22
	26
	30
	260
	300
	340
	380
	420
	850
	950
	1050

	5.-6.místo
	14
	18
	22
	26
	220
	260
	300
	340
	380
	750
	850
	950

	7.-8.místo
	10
	14
	18
	22
	180
	220
	260
	300
	340
	650
	750
	850

	9.-12.místo
	
	10
	14
	18
	140
	180
	220
	260
	300
	550
	650
	750

	13.-16.místo
	
	
	10
	14
	100
	140
	180
	220
	260
	450
	550
	650

	17.-24.místo
	
	
	
	10
	
	100
	140
	180
	220
	350
	450
	550

	25.-32.místo
	
	
	
	
	
	
	100
	140
	180
	250
	350
	450

	33.-48.místo
	
	
	
	
	
	
	
	100
	140
	
	250
	350

	49.-64.místo
	
	
	
	
	
	
	
	
	100
	
	
	250

	Za účast
	10
	10
	10
	10
	100
	100
	100
	100
	100
	250
	250
	250

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


6.Odměny za umístění v žebříčku k 30.6.2010 :
Všechny odměny budou předány všem hráčům na zářijovém Regionálním Masteru 2010.

V případě shodného pořadí, náleží těmto hráčům stejný pohár za umístění, finanční prostředky budou vydány „průměrem“.

Muži
 :





Ženy :
1.místo –
  8000 Kč+pohár 


1.místo – 
3000 Kč+pohár 
2.místo – 
  5000 Kč+pohár


2.místo –
2000 Kč+pohár 
3.místo – 
  3000 Kč+pohár


3.místo – 
1000 Kč+pohár
4.místo –
  2000 Kč+pohár


4.místo -
  750 Kč+pohár
5.místo – 
  1500 Kč+pohár


5.místo -
  500 Kč+pohár
6.místo -
  1000 Kč+pohár

7.místo -
    750 Kč+pohár

8.místo -
    500 Kč+pohár


Muži
 ve dvojicích :




Ženy ve dvojicích :
1.místo –
  5000 Kč+pohár 


1.místo – 
1500 Kč+pohár 
2.místo – 
  3500 Kč+pohár


2.místo –
1000 Kč+pohár 
3.místo – 
  2500 Kč+pohár


3.místo – 
  750 Kč+pohár
4.místo –
  1500 Kč+pohár


4.místo -
  500 Kč+pohár
5.místo – 
  1000 Kč+pohár



6.místo -
    750 Kč+pohár

7.místo -
    500 Kč+pohár

Muži
 - nejlepší 2.ligoví hráči z žebříčku :
Muži - nejlepší 3.ligoví hráči z žebříčku :

1.místo –
  1500 Kč+pohár 


1.místo – 
1500 Kč+pohár 
2.místo – 
  1000 Kč+pohár


2.místo –
1000 Kč+pohár 
3.místo – 
    750 Kč+pohár


3.místo – 
  750 Kč+pohár
4.místo –
    500 Kč+pohár


4.místo -
  500 Kč+pohár
SPORTOVNÍ PRAVIDLA UŠO

A. Základní ustanovení

A1. Tato pravidla určují obecná ustanovení, podle kterých jsou organizovány soutěže konané v rámci Unie šipkových organizací – dále jen UŠO, sekce moderní šipky. Obsahují základní ustanovení, definice a pravidla platná pro všechny soutěže UŠO.V případě, že určité problémy neřeší některé z následujících ustanovení, platí pro tyto ustanovení Soutěžního řádu pro danou sezónu, případně rozhodnutí osob nebo orgánů v tomto pořadí : hráči (shoda hráčů hrajících utkáni), rozhodčí turnaje-utkáni (kapitán družstva v ligovém nebo pohárovém utkání), oblastní sekretář, jury, VV SDK resp. STK, SDK UŠO, jehož rozhodnutí je konečné a platné.
Definice - základní pojmy
Organizátoři, pořadatelé jsou fyzické nebo právnické osoby  pověřené UŠO organizací soutěží.
Terč - všechny hrací segmenty včetně nulového pole
Hráč - pod pojmem hráč jsou zahrnuty všechny osoby, startující v jakékoliv soutěži a kategorii moderních šipek. Účastí v takové soutěži se hráč zavazuje respektovat platná Sportovní pravidla a Soutěžní řád UŠO.
Registrovaný hráč – hráč, kterému bylo na základě poskytnutí rod.č. přiděleno registrační číslo. V případě, že hráč není aktivní 2 sezóny v řadě, je z evidence registrovaných hráčů vyřazen.
Licencovaný hráč – registrovaný hráč, který si zakoupí licenci hráče UŠO pro daný kalendářní rok, resp. sezónu.
Licence hráče UŠO - licence opravňuje hráče k účasti v soutěžích, v nichž je licence hráče vyžadována (tj. obvykle turnaje pořádané EDU, Mistrovství ČR, Republikové Grand Prix, Superliga UŠO, ligová soutěž UŠO)    
Rozhodčí - osoby pověřené pořadatelem řízením soutěže po sportovně technické stránce. 
Sekretář (např. oblastní) - řídí sportovní soutěže v dané oblasti, regionu, kraji. Všechny jeho pravomoci a povinnosti určuje vnitřní předpis UŠO.
Leg - legem se rozumí jedna konkrétní hra, složená z několika kol mezi dvěma a více hráči. V jednom kole má hráč maximálně tři hody šipkou směrem k terči.
Zápas - rozumí se několik legů mezi dvěma či více hráči (např. v zápase, který skončil 2:1, jsou odehrány tři legy).
Klub – ze členů klubu může být vytvořeno i několik družstev, klub může být právnickou osobou, 
Družstvo - více hráčů splňujících konkrétní podmínky pro danou soutěž a hrajících pod společným názvem
Utkání družstev - rozumí se více zápasů mezi jednotlivými členy družstev podle předem daného rozpisu.
B. Všeobecná pravidla

B1. Šipkové přístroje
B1.1. Pro soutěže konané pod hlavičkou UŠO se používají šipkové přístroje, které schválí UŠO.
B1.2. Pro soutěže mládeže se mohou používat i nástěnné elektronické terče, které jsou vybaveny ukazatelem stavu a kol, či jiné terče odpovídající svým tvarem a funkčností základním standardům šipkového sportu.
B2. Šipky

B2.1. Šipka se skládá z vlastního těla šipky, které je z jedné strany opatřeno umělohmotným hrotem a z druhé strany násadkou, která může být složena z více částí - zadní závaží, násadka, upevnění letky, letka, koncovka apod.
B2.2. Předepsané míry a váhy: minimální délka = 60 mm, maximální hmotnost = 20 g. Další míry, materiál ani tvar nejsou limitovány.
B2.3. Každý hráč hraje v soutěži předepsanými šipkami a je povinen je předložit na požádání rozhodčímu ke kontrole.
B3. Hrací prostor
B3.1. Za hrací prostor se považuje prostor do vzdálenosti 3,60 m od zadní stěny šipkového přístroje. Šířka hracího prostoru nesmí být menší než 1,2 m. Bok šipkového přístroje musí být umístěn nejméně ve vzdálenosti 30 cm od stěny. Výška hracího prostoru (vzdálenost mezi podlahou a stropem) nesmí být menší než 2,30 m. Případné zmenšení hracího prostoru při turnajové soutěži musí být schváleno rozhodčím této soutěže, pro umístěný ligový přístroj musí dát písemný souhlas oblastní sekretář. Pokud je vhozena první šipka v zápase, nemůže již být případně nevyhovující hrací prostor předmětem protestu.
B3.2. Uvnitř hracího prostoru je umístěn šipkový přístroj a odhodová čára. Jiná zařízení zde nesmějí být umístěna. Do hracího prostoru mají vstup pouze hráči, kteří hrají daný zápas a rozhodčí, resp. Technik, je–li o to některým z hráčů z důvodů řešení sporu požádán.
B3.3. Doporučuje se, aby pořadatel (domácí tým) zajistil minimální teplotu 18°C ve výši 1,5 metru. 
B4. Čára hodu
B4.1. Čára hodu je vodorovná přímka vedená po podlaze hracího prostoru ve vzdálenosti 2,37m od rysky  umístěné na boku přístroje, což je kolmice spuštěná od přední hrany segmentů terče. Střed terče (Bull) je tak zároveň ve výšce 173 cm po kolmici od podkladu, na kterém stojí šipkový přístroj.
B4.2. Odhodová čára musí být pevně vyznačena ve vzdálenosti 2.37 a nejméně v šíři 25 cm od osy, která je vyznačena středem dolní hrany šipkového přístroje. Rozhodčí, pořadatel či kapitán domácího týmu oznámí před zahájením prvního zápasu, zda je čára umístěna tak, že hráč pro dodržení vzdálenosti stojí za čarou ve směru od terče nebo na čáře.
B4.3. V případě použití pevné překážky pro označení odhodové čáry musí být umístěna tak, aby její jedna hrana označovala vzdálenost 2,37 m a protilehlá hrana byla ve vzdálenosti menší než, 2,37 m od terče.  
B5. Hod
B5.1. Pro každé kolo má hráč k dispozici maximálně 3 šipky, které hází směrem k terči. Šipky hází postupně jednu po druhé vlastní rukou.
B5.2. Hod se provádí vstoje. Výjimkou může být pouze zranění nebo zdravotní handicap vyžadující změnu postoje.
B5.3. Při hodu musí hráč stát v daném hracím prostoru a nesmí překročit linii čáry hodu. Pomyslné linie vyznačující hrací prostor nesmí přesahovat žádná část těla hráče.
B5.4. Šipky vypadlé hráči z ruky lze házet znovu jen v případě, že k vypadnutí došlo náhodně. Nelze jimi házet v případě, kdy hráč již zamířil na terč a šipka mu vypadla z ruky, která již byla v pohybu směrem k terči. Za šipku náhodně vypadlou z ruky je považována šipka, která není blíže jak 50 cm od terče. Za náhodně vypadlou se nepovažuje šipka, která se odrazí od jakékoliv části šipkového přístroje, nebo od okolního prostoru či předmětu. 
B5.5. Hodí-li hráč šipku mimo terč s bodovými výsečemi nebo mimo šipkový přístroj, je hod považován za uskutečněný (i v případě rozhozu na střed)a hod se odečítá i v tom případě, že přístroj šipku neodečte.
B5.6. Hráč, který zahajuje další sérii hodů, je povinen si šipkový přístroj překontrolovat, zda je správně nastaven.
B5.7. Přepne-li hráč neúmyslně svému soupeři tak, že je přístroj opět nastaven na něj samého, resp. na spoluhráče, pak přepne přístroj do následujícího kola a na správného hráče. Jestliže zápas nebude dohrán do 10. resp. 15. kola (kola určuje přístroj) dle druhu hry, pak hráč, který chybně přepnul přístroj jako první prohrává leg. 
B5.8. V případě, že hráč přepne chybně po druhé v jednom legu nebo tak učiní úmyslně, prohrává leg.
B5.9. Odhodí-li hráč šipku dříve, než mu signalizuje přístroj nebo v případě, že přístroj hod nezaznamená a šipka je v terči, může být tento hod dodatečně zaznamenán jen se souhlasem soupeře nebo rozhodčího. Jinak se považuje tento hod za uskutečněný.
B5.10. Body registrované na přístroji jsou závazné pro všechny hráče. Opravu chybného zápisu na přístroji může učinit rozhodčí v případě ukončování legu, jestliže je prokazatelné, že hráč hodil příslušné pole (a šipka je v tomto poli zabodnuta) potřebné k  ukončení legu a přístroj tento hod nezaznamenal, zaznamenal chybně apod. a v případě, že je zřejmé, že hráč nehodil příslušné pole a přístroj hod chybně zaznamenal a hru ukončil.
B5.11. Pokud šipkový přístroj prokazatelně během jednoho legu zapíše třikrát chybný údaj, je to považováno za poruchu a leg se opakuje na jiném přístroji.
B5.12. V případě, že hráč přepne na dalšího hráče v době, kdy ještě nejsou vytaženy všechny šipky, je hráč povinen upozornit soupeře nebo rozhodčího na tuto skutečnost. Šipky vytahuje až po tomto upozornění. Pokud přitom dojde ke změnám na displeji, tento hráč nakredituje další leg, ve kterém nastaví stejné kolo a stejný počet bodů a leg pokračuje.
B5.13. Změní-li hráč komukoliv číslo na displeji nebo počet šipek v kole neoprávněným způsobem (např. šipkou, neoprávněným odepsáním při vytahování šipek apod.) a tento krok nejde napravit prohrává leg s výjimkou uvedenou v B5.13.1.. 
B5.13.1. Dojde-li při zahájení legu k záměně pořadí hráčů (dvojic) a na tuto chybu je upozorněno před odhozením šipky hráčem (dvojicí) č. 2, pak hráč (dvojice), která chybovala, nakredituje a navolí novou hru a nedohraný leg se opakuje. 
     V případě, že na chybu není upozorněno dříve, než hráč č. 2 odhodí první šipku, pak se leg dohrává tak jak byl započat a k výměnám hráčů (dvojic) při zahájení legu dojde v následujícím legu.
B5.14. Pokud se soutěže účastní hráč s tělesným handicapem, jeho pozici na čáře hodu určuje v turnajích rozhodčí a v ligové soutěži oblastní sekretář, pokud se kapitáni družstev nedohodnou.
B6. Hod jednou šipkou na střed
B6.1. Hráč má k dispozici max. 3 šipky
B6.2. Platí první zabodnutá šipka a hráč již další šipku nesmí odhodit.
B6.3. V souboji vítězí hráč, jehož šipka je zabodnuta blíže středu terče.
B6.4. Zasáhnou-li oba hráči červený, nebo modrý střed (z červeného i modrého středu se šipka vytahuje, ), případně jsou-li jejich šipky ve stejné vzdálenosti od středu, musí se rozhazovat ještě jednou, přičemž hrají v opačném pořadí.
B6.5. V modrém středu se vzdálenost od červeného středu již nepočítá.
B6.6. V červeném středu se vzdálenost od absolutního středu terče již nepočítá. 
B6.7 Pokud se hráči při souboji na jednu šipku nezabodne ani jedna ze tří šipek do terče, nemá již další pokusy a vyhrává soupeř, kterému se musí alespoň jedna šipka ze tří zabodnout kamkoliv do terče.
B6.8. Pokud se ani druhému hráči nezabodne ani jedna ze tří šipek, opakují hráči tento rozhoz znovu ve stejném pořadí.
B6.9. Pokud hráč svému soupeři na jednu šipku svým hodem vyrazí šipku v terči již zabodnutou, oba hráči tento rozhoz opakují znovu ve stejném pořadí.
B6.10. Oba hráči vytahují šipky z terče až když si pozici šipek v terči vzájemně odsouhlasí.
B6.11. V soutěži dvojic absolvuje výše uvedený souboj na jednu šipku z každé dvojice pouze jeden hráč (jako první může házet kdokoliv z dvojice).
B6.12. V soutěži triplemixů absolvuje výše uvedený souboj na jednu šipku z každého triplemixu pouze jeden hráč (jako první musí házet vždy žena).
B6.13. Pokud první hráči nerozhodnou, jsou v druhém souboji vystřídáni druhými hráči z dvojice, resp. Z triplemixu, a to v opačném pořadí. To se opakuje tak dlouho, dokud není rozhodnuto o vítězi v souboji jednou šipkou na střed.
B7. Zahájení zápasu
B7.1. Hráči se musí od vyvolání dostavit k terči a zahájit zápas nejpozději do tří minut
B7.2. Ve všech soutěžích UŠO rozhoduje o hráči (dvojici, triplemixu, družstvu), který zahajuje zápas souboj jednou šipkou na střed. Tento souboj na jednu šipku začíná vždy hráč uvedený na zápise v utkání jako první. Vítěz tohoto souboje bude začínat.
B7.3. Jakmile je zápas zahájen, v jeho průběhu neplatí pravidlo tří minut. Jakmile šipkový přístroj je nastaven na daného hráče, je tento povinen neprodleně odhodit všechny tři šipky. Za přiměřenou dobu na odhození všech tří šipek se považuje 30 vteřin od nastavení přístroje na hráče. Přestávka mezi jednotlivými legy je max. 30 vteřin. Úmyslné zdržování je považováno za nesportovní chování, které lze disciplinárně řešit.
B8. Zakončení her
B8.1. Počet šipek hozených hráči ve hře nemusí být stejný. Vítězí ten hráč, který jako první dosáhne stanovené 
hranice hrané hry bez ohledu na počet hozených šipek. 
B8.2. V případě, že hráči ve stanoveném počtu kol neukončí hru, rozhodne se o vítězi hodem jednou šipkou na střed (B6).
C. Všeobecný herní řád

C1. Systém turnajů a klubových soutěží. Hraje se podle předem stanoveného soutěžního řádu pro danou hráčskou sezónu, které schvaluje UŠO popřípadě jednotlivé členské svazy UŠO (pro klubové soutěže).
C2. Turnajová pravidla. Všichni hráči, kteří hrají soutěže UŠO, jsou povinni respektovat jejich pravidla, případně doplňující pravidla organizátorů, která musí být zveřejněna před zahájením soutěže vhodnou formou.
C3. Rozhodování
C3.1. Rozhodování sporných momentů v průběhu utkání řeší hráči dohodou. Dohoda nesmí odporovat duchu fair play. V případě, že dohoda hráčů není možná, vyžádají si rozhodnutí rozhodčího. 
C3.2. Ve věcech herních pravidel v kterékoli soutěži UŠO přísluší rozhodování rozhodčím (organizátorům nebo jimi pověřeným osobám) a jejich rozhodnutí je závazné a konečné. Rozhodčí v řešení sporů upřednostní taková řešení, která v případě neúmyslných chyb umožňují dohrát utkání v duchu fair play, jestliže se tyto chyby neopakují a jestliže takové řešení nepoškodí hráče, který se chyby nedopustil.
C4. Organizace turnajů
C4.1.Soutěže UŠO organizují ti, kteří k tomu získali pověření od VH UŠO . Toto ustanovení neplatí pro místní turnaje.
C5. Přihlášky k soutěži. Účast v soutěži potvrdí hráči (družstva) podáním přihlášky ve stanoveném termínu a splněním ostatních podmínek pro danou soutěž. Organizátoři soutěže mají právo odmítnout účast hráče (družstva), který včas nepodal přihlášku. Musí však stejným způsobem postupovat u všech. Odmítnout hráče (družstvo) včas přihlášeného do soutěže mohou organizátoři v následujících případech: a) hráč (hráči klubu) nemá zaplacen hráčský příspěvek UŠO, a v soutěži je zaplacení stanoveno jako podmínka, b) je pod vlivem alkoholu, drog, dopingových látek, c) chová se jiným nevhodným způsobem, který by mohl narušit průběh soutěže, d) nesplňuje event. další kriteria, která jsou pro soutěž vypsaná (např. věková, nominační apod.), e) hráč má zákaz od disciplinární komise UŠO, je-li registrován jen v jedné z těchto organizací a k  porušení pravidel došlo na akci pořádané právě touto organizací (v místních turnajích může tento zákaz vyslovit i pořadatel)
C6. Průběh soutěží
C6.1. Před zahájením soutěží je každý hráč (družstvo) povinen se osobně a ve stanoveném termínu a čase prezentovat a splnit další podmínky vyhlášené pořadatelem soutěže. Přihlášením se zároveň zavazuje, že souhlasí se všemi propozicemi pro danou soutěž a účastní se jí na vlastní nebezpečí a dobrovolně.
C6.2. Žádný hráč (družstvo) se nesmí přihlásit do jedné soutěže více než jednou.
C6.3. V soutěži družstev mohou startovat pouze hráči uvedení jmenovitě na soupisce družstva v soutěži a mají platnou licenci hráče UŠO. 
C6.4. Ve všech soutěžích je hráč přihlášený do soutěže povinen na požádání organizátora prokázat svou totožnost vhodným dokladem – např. průkazem hráče, občanským průkazem apod.
C6.5. Organizátoři soutěží vždy předem uvedou začátek soutěží, a pokud to situace umožňuje i předpokládaný časový průběh.
C6.6. V každé soutěži jsou hráči (družstva) v daném časovém okamžiku vyvoláni, aby se dostavili k určenému terči. Pokud tak neučiní hráč, resp. ani jeden z hráčů družstva  po opakovaném ohlášení, má právo organizátor soutěže tyto hráče (družstva) diskvalifikovat. Pokud se jeden z hráčů (družstvo) nedostaví k terči do 3 minut od prvního vyvolání, jeho soupeř toto nahlásí organizátorům. Poté je hráč (družstvo) znovu vyvolán a nedostaví-li se opět do 3 minut, zápas prohrává a jeho soupeř vítězí bez boje.
C6.7. Organizátoři mají právo změnit pořadí zápasů. O všech změnách musí být hráči (družstva) včas a s dostatečným časovým předstihem informováni.
C7.  Náhradníci v soutěži jednotlivců a dvojic nejsou povoleni.
C8. Chování všech zúčastněných při soutěži 
C8.1. Soupeř hráče provádějícího hod musí stát min. 0,5 metru za ním.
C8.2. Všichni účastníci zápasu v průběhu hodů omezí své pohyby a verbální projevy na minimum, přičemž za hrubé nesportovní chování se považuje nevhodné komentování výkonu soupeře v průběhu utkání, což v závažných případech může vést i k vyloučení hráče (družstva) z daného utkání, o čemž rozhoduje organizátor (rozhodčí) soutěže. Toto platí i pro hráče (družstva) a diváky, kteří nehrají.
C8.3. Přerušení hry je možné pouze: a) při poruše šipkového přístroje, v tom případě se rozehraný leg opakuje od začátku, b) při závadě na šipkách hráče, c) v případě odůvodněné žádosti hráče (družstva) o opuštění hracího prostoru. 
C8.4. Pro případy v bodě b) a c) platí časový limit o délce max. 5 minut a po uplynutí tohoto limitu, eventuelně při opuštění hracího prostoru bez důvodu nebo souhlasu rozhodčího, ztrácí hráč (družstvo) nárok na pokračování ve hře a zápas je ukončen v jeho neprospěch.
C8.5. V průběhu zápasu nesmí žádný jeho účastník v hracím prostoru kouřit a konzumovat nápoje či jídlo.
C8.6. Organizátoři soutěží UŠO si vyhrazují právo zakázat kouření nebo požívání alkoholu v kterékoli soutěži organizované v její pravomoci.
C8.7. Hráči i ostatní osoby související se zápasem nesmějí narušovat nebo zdržovat průběh soutěže. Pokud se tak stane, může být organizátorem s okamžitou platností vyloučen ze zápasu bez nároku na vrácení startovného nebo kreditů za zatím odehrané hry. Podle míry prohřešku a vzhledem k postavení turnaje v hierarchii soutěží může být hráč vyloučen i z celého turnaje s nulovým bodovým ohodnocením, příp. i navržen na vyloučení z řad hráčů UŠO
C8.8. Ve vyhrazeném prostoru pro zápasy turnajů TOP bez výhrad a v ostatních turnajích při zápasech hraných na pódiu nebo ústředním terči, pokud jsou přenášena televizí, je zakázáno požívat alkoholické nápoje a kouřit. Totéž platí i pro veškeré ceremoniály, rozhovory pro masmédia, tiskové konference apod..
C8.9. Neodehraje-li přihlášený hráč ani jeden zápas na turnaji, který je  započítávaný do žebříčku UŠO, vynulují se mu body za turnaj a jeho "účast" nebude započítána ani pro splnění případných nominačních kritérií.
D. Pravidla pro soutěže jednotlivců a dvojic

D1. Organizování soutěží jednotlivců a dvojic. 
D1.1. Soutěž jednotlivců (dvojic) probíhá v dané sezóně jako seriál jednotlivých turnajů. 
D1.2. VH UŠO vypisuje vždy před zahájením sezóny termínovou listinu. 
D1.3. V jednotlivých kategoriích jsou obvykle vedeny celostátní žebříčky v rámci Českého poháru jednotlivců a dvojic.(viz Soutěžní řád). 
D2. Nominační kritéria pro reprezentaci.  Jsou vždy stanovena VH UŠO na danou sezónu.
D2.1. VH UŠO si vyhrazují právo změnit v průběhu sezóny nominační kritéria s tím, že tuto skutečnost musí včas a vhodným způsobem oznámit hráčské základně.
D2.2. VH UŠO si vyhrazují právo vyhlásit v průběhu sezóny doplňující nominační kritéria s tím, že tuto skutečnost musí včas a vhodným způsobem oznámit hráčské základně.
D2.3. Členové reprezentačního týmu jsou povinni podepsat s vedením UŠO tzv. hráčskou reprezentační smlouvu. Jsou povinni plnit její podmínky a pokud ji nepodepíší, bude nominován na jejich místo další hráč v pořadí.
D2.4. Hráči s cizím státním občanstvím nemohou reprezentovat Českou republiku ani se zúčastnit nominačního turnaje širší reprezentace.
D3. Protesty. Každý hráč, klub nebo družstvo má právo podat protest proti porušení Pravidel nebo Soutěžního řádu UŠO. Způsoby, formy a správní poplatky protestů řeší Soutěžní řád na danou sezónu.
MORAVSKOSLEZSKÝ JACKPOT CUP
V sezóně 2009/2010 pořádá UŠO-MSK soutěž jednotlivců (muži, ženy) – Moravskoslezský Jackpot cup. 
Tato soutěž bude probíhat od 1.7.2009 do 30.6.2010.

Jedná se o seriál turnajů s kumulovaným jackpotem. Na tomto jackpotu se podílí hráč (10 Kč za turnaj), provozovatel provozovny, kde se turnaj odehraje (25 Kč za turnaj) a provozovatel šipkového přístroje (25 Kč za turnaj). Turnaje – Místní openy (MO) se mohou hrát jen na registrovaných šipkových přístrojích u UŠO-MSK. 

O celkový jackpot se bude hrát na finálovém jackpot turnaji, který se uskuteční v září 2010 (termín a místo konání bude zveřejněn do konce června 2010) s ohledem na termínový kalendář UŠO.

Body ze všech MO se budou počítat do žebříčku Českého poháru UŠO (jako MO – viz pravidla UŠO), Krajského žebříčku (jako turnaj kategorie D) a samozřejmě do žebříčku Moravskoslezského Jackpot cupu.

Podmínky pro započítání MO turnaje do žebříčku jackpot cupu. 

· každý, kdo chce pořádat tyto MO turnaje (organizátor turnajů) písemně nahlásí na sekretariát UŠO-MSK den, hodinu a místo konání těchto turnajů = hrací místo – vzniknout nové hrací místo může kdykoli v rozehrané sezóně

· na každém hracím místě se mohou konat maximálně 2 turnaje za týden

· turnaje jsou otevřené i pro neregistrované hráče

· turnaje se musí zúčastnit minimálně 5 hráčů, hraje se 501 DO na dva vítězné legy systémem dvojité KO

· výsledková listina z odehraného turnaje musí být odevzdána poštou nebo osobně sekretáři UŠO-MSK do 28 dnů ode dne konání turnaje společně s příslušnou finanční částkou (10 Kč za hráče + 25 Kč za provozovatele provozovny + 25 Kč za provozovatele šipkového přístroje). Výsledková listina musí obsahovat jméno, příjmení, rodné číslo nebo datum narození hráče a jeho umístění v příslušném turnaji. Nebudou-li tato data uvedená, neručí pořadatel soutěže za správnou evidenci hráčů v žebříčku. Upozornit na chybu v evidenci může hráč maximálně 14 dnů po zveřejnění výsledků. Na pozdější připomínky nebude brán zřetel

· jestliže přihlášený hráč do turnaje neodehraje ani jedno utkáni, musí být vyškrtnut z výsledkové listiny. Je přísný zákaz dopisování hráčů do výsledkové listiny. Za správnost výsledků ručí organizátor MO. Organizátor a hráč, kteří zfalšují výsledkovou listinu, budou bez náhrady vyloučení ze soutěže. Tento turnaj nebude započten a finanční částka propadá ve prospěch jackpotu.

· Bližší informace podává sekretariát UŠO-MSK. 
Žebříček Moravskoslezského Jackpot cupu

Každému hráči budou do žebříčku započteny všechny výsledky. Žebříček bude veden zvlášť v kategorií mužů a žen.

· 1.-3. hráč žebříčku z obou kategorií obdrží pohár

Finálový turnaj Moravskoslezského Jackpot cupu

Nominace : 

· muži – 1.-16. hráč z žebříčku jackpotu 

· ženy – 1.-8. hráčka z žebříčku jackpotu 

· všichni hráči a hráčky, kteří odehrají 26 a více MO turnajů

· 25% hráčů a hráček z žebříčku bude nasazeno ve finálovém Moravskoslezském Jackpot cupu

Startovné : 80 Kč za hráče, celá částka startovného jde do jackpotu.

Kredity se vhazují.

Kategorie : - muži

                 - ženy

Hraje se 501 DO dvojité KO na dva vítězné legy. 

Finanční odměny

· 50% jackpotu jde do losovaných finančních odměn

· systém losování odměn – hráči a hráčky finálového turnaje, kteří nedosáhnou na finanční odměny, se dostávají do osudí pro losování odměn. Hráč, který ukončí finálový turnaj na finanční odměně, vylosuje tutéž finanční odměnu pro některého z hráčů a hraček z osudí. Každý hráč, či hráčka může být vylosován jen jednou. Samozřejmostí je, že vylosovaný, pokud si chce převzít odměnu, musí být fyzicky přítomen, jinak se losuje znovu.

· 36% do kategorie mužů : 
při účasti ve finále do 32 mužů

33 a více mužů

1.místo – 11,5%



9,5%

2.místo –   8,5%



6,5%

3.místo –   5%



4%

4.místo -    3%



3%

5.místo -    2%



2%

7.místo -    1%



1,5%

9.místo -    0,5%



1%




          13.místo




0,5%


· 14% do kategorie žen  
při účasti ve finále do 12 žen

13 a více žen

1.místo -    7%



6%

2.místo -    4%



4%

3.místo -    2%



2%

4.místo -    1%



1%

5.místo -    




0,5%

Bodovací tabulka Moravskoslezského Jackpot cupu

	
	Počet hráčů
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	5.-6.
	7.-8.
	9.-12.
	13.-16.
	17.-24.
	25.-32.
	33.-48.
	49.-64.
	65.-96.
	97.-128.

	1.místo
	110
	130
	150
	170
	190
	210
	230
	250
	270
	290

	2.místo
	90
	110
	130
	150
	170
	190
	210
	230
	250
	270

	3.místo
	70
	90
	110
	130
	150
	170
	190
	210
	230
	250

	4.místo
	50
	70
	90
	110
	130
	150
	170
	190
	210
	230

	5.-6.místo
	30
	50
	70
	90
	110
	130
	150
	170
	190
	210

	7.-8.místo
	
	30
	50
	70
	90
	110
	130
	150
	170
	190

	9.-12.místo
	
	
	30
	50
	70
	90
	110
	130
	150
	170

	13.-16.místo
	
	
	
	30
	50
	70
	90
	110
	130
	150

	17.-24.místo
	
	
	
	
	30
	50
	70
	90
	110
	130

	25.-32.místo
	
	
	
	
	
	30
	50
	70
	90
	110

	33.-48.místo
	
	
	
	
	
	
	30
	50
	70
	90

	49.-64.místo
	
	
	
	
	
	
	
	30
	50
	70

	65.-96.místo
	
	
	
	
	
	
	
	
	30
	50

	97.-128.místo
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	30


